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إلى كل محب للفنون 

وكل من بريد أن يمتلك أدوات ولغة العصر 
إلى كل من يحب العلم والتعلم 

إلى كل مبدع لم يكتشف نفسه 


مقدمة: 

يبشهد رقتنا الحاضر موا تکنولو جیا هائلا وسریعا محوره التطورات 
العديدة فى مجال الكمبيوترء والذى يختلف عن الأّجيال السابقة باشتماله 
على تطوير وتنوع هائل فى البرامج. بجانب زيادة التطوير فى المكونات المادية 
أو المصمم هو عبارة عن عدة تشغيل أو أدوات ءامه! تمكنه من إخراج وتنفيذ 
أفكاره وإبداعاته التصميمية والفنية التنوعة بشكل متدفق وسريع تماما کالات 
الزرع والحصاد بالنسبة للفلاح والآلات الصناعية بالنسبة لأقسام الإنتاج فى 
المصانع› وکلما تطورت هذه الآلات كلما تنوع الإنثاج وتدفق› وکذلك کلہا 
شکل التصميم الفلى کمنتج اساسی اة للمصمم والفنان. وقد اتخذت 
أبحاث كمبيوتر المستقبل ثلاثة اتجاهات يختص الأول بالمكونات المادية والثانى 
بأسالیب العمل والثالث یختص بالبرمجیات . 

قبل نهاية سنة 1970 كان الكمبيوتر يقوم بالأعمال الحكومية والصناعية 
فقط» ولكن عند ما اقترب الفنان من نظم الرسم والتصصسميم عساعدة الكمبيرتر 
الع عرفت باسم )C40(‏ ومعناها وء dءلنھ‏ erاuمصەC‏ وهذه النظم 
لم تكن معروفة على مستوى كبير» عند ظهور الحاسبات الإلكترونية فى 
النصف الثانى من القرن العشرين فى مجال الفن» تولى جماعة من الفنانين 
الخخصصين بالتعاون مع جماعة أخحرى من المدريين على لغات البرمجة المعقدة 
إنتاج حاسیات إلکترونية وبرامج فة قادرة على افتحام عالم الفن» وبعد ذلك 
مجموعة كبيرة من أدوات الرسم التى يمكن الوصول إليها إما من خلال إطار 
الأدوات التى تعرف باسم "×۸01180* أو من خلال القوائم الموجودة بأعلى 
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الشاشة "' "6١u‏ وبعض الأّحيان من خلال الاثنين معا. وبالرغم من ان 
القدرات الحرافيكية للحاسبات قد بدأت فى أول الأمر كهدف ثانوى إلا أن 
تلك الإمكانيات أخذت تتطور ويتعاظم دورها بعد أن تم استخدامها فى 
العديد من الصناعات الهندسية والإلكسرونية والمنتجات الصناعية الملختلفة . 
ومنذ ذلك الحين آخذ عدد مستخدمى التصميم والرسم بالکمبیوتر پتزايد 
باضطراد مستمر وذلك لأنه يتيح إمكانية نظام التصميم الثنائى والثلاٹى الأبعاد 
(20(.)3) وإمكانيات متعددة ومتنوعة يسهل إلى حد كبير التعامل مع أكثر 
التصميمات صعوبة وتعقيدا فى شتى الجالات. 

وبعد أن اقترب الفنات من نظام الكمبيوتر وعمل على استيعاب نتائجه 
التى هى ترجمة لقدرته الفنية»› ومن ثم يتم أخذ النمودج الذی تم تصميمه 
من مصدر واحد أو من عدة مصادر وتستمر العملية فى تفاعل بين الفنان 
والكمبيوتر» وهى تعتمد بشكل كبير على استخدام مهارة إمكانيات الرسم 
امرنة والخيال بمساعدة الكمبيوتر» من تصغير وتكبير الأشكال وتجزثتها وإعادة 
تحريكها ونقلها وكذلك دمسجهاء مع وجود ملايين من الدرجات اللونية 
الختلفة الأمر الذى انعكس بدور بالغ الأهمية فى مجال التصميم. ومن 
منطلق المفهوم الشامل للعملية التصميمية فى تحسين ورفع كفاءة المنتج التطبيقى 
فإن أنظمه آلية وبرمجية قد بدأ استخدامها منذ عشرين عاما تقريبا فى العديد 
من الصناعات بمختلف دول العالم . ويطلق على تلك النظم(4.M.٤/۸.2,©)‏ 
بمعتى التصميم والتصنيع بساعده الحاسبات الإلكترونية حيث تعنى C.۸.2(‏ ) 
التصميم بواسطة الحاسب وتعنى (۳.4.۷) التصنيع بمساعده الحاسب اختصار) 
للاسم Computer Aided Manufacture‏ ویتکون النظام )CAD /CAM)‏ من 
أجزاء يمكن الاخحتيار منها حسب الحاجة» وذلك لكل من الأجهزة والبرامح 
حب الهدف المحدد للتظام من حيث وحدات الإدحال وال خراج وعدد 
النهايات الطرفية ھاہ۴ التی تمکن أكشر من مصمم من العمل فى ذات 
الوقت كفريق عمل لكل منهم مرحلة من مراحل العد ل . 
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ويعرض هذا الكتاب عدة موضوعات هامة تقافة ومهارية تطبيقة حول 
كيفية الاستفادة من الحاسب الآلى فى الفنون التشكيلية والتصميم من خحلال 

منظومة أ ستخدام أ لكمبيوتر فى الفنون والتصميم . 
دکتورمصمم/ ياسرسهیل 


البابالأول 
(الكمبيوتروالمنون) 


ه الكمبيوتروالضنون. 

ه أهمية استخدام الكمبيوت ر للوصول لحلول تصميمية مختلفة. 
الابتكاروالکمبیوتر. 

٠‏ المشكلات التى تواجه التسّكيرالابتكارى عند العمل بمساعدة الكمبيوتر. 
ه أهمية المصادرالتصميمية للمساعدة فى التصميم. 

الاستلهام والتصميم. 

٠‏ منظومة الاستلهاح فى التصميم. 

» أساليب الاستلهام للتصميم. 

٠‏ مصادرأفكارالتصميم. 

٠‏ الكمبيوتركأداة للتصميم. 

٠‏ متظومة التصميم بمساعدة الكمبيوتر, 


الكمبيوتروالمنون؛ 

عند النظر_ إلى الصورة الموجودة على شاشة الكمبيوتر بعد تكييرها جد 
أنها كما لو كانت لوحة فنية متفذة بطريقة الفسيفساء آى مكونة من مربعات 
لونية متجاورة من الألوان المتعددة» وعند تصغير حجم الصورة على شاشة 
الكمبيوتر نجد اندماجًا عاليًا بين المربعات اللونية بعضها اليعض بشكل فنى 
منسجم لونيا فى أشكاله وخطوطه وآلوانه» ونستنتج من ذلك أن البرامج الفنية 
تعاكى فكرة لوحات الفسيفساء الشهيرة بجماليتها وإبداعاتها المتلوعة من خلال 
هذا النظامء ومن الطبيعى أن توجد اخحتلافات كبيرة بين المربعات اللونية التى 
تظهر على الكمبيوتر والتى تسمى (البکسلات) والتى تظهر من خلال 16 
مليون لون مختلف والقطع الصغيرة الكونة للوحة الفسيقساء الطبيعية» الأمر 
الذى وضح التطور الفئى الهائل الذى أحدثه الكمبيوتر ببرامجه الفنية المتعددة. 

وقد اتخذت أبحاف كمبيوتر المشقبل ثلاثة اتجاهات يخثص الأول 
بالمكونات الادية والثانى بأساليب العمل والثالث يختص بالبر مجياث . 

قبل نهاية سنة 1970 كان ,الكمبيوتر يفوم بالأعمال الحكومية والصتاعية 
فقط ولكن عندما اقثرب الفنان من نظم الاسم والكمبيوتر التى عرفت باسم 
Jy Computer Aided Design laliaay (CAD)‏ النظم لم تكن معروفة على 
مستوى كبير؛ عند ظهور الحاسبات الإلكترونية فيا النصف الثانى من القرن 
العشرين فى مجال الفن» تولى جماعة من الفنانين االمتخصصين بالتعاون مع 
جماعة ألحرى من المدريين على لغات البرمجة المعقدة إنتاج حاسبات إلكترونية 
قادرة على أفتحام عالم الفنء» وبعد ذلك تم تطوير البرامج الحاصة 
بالتصميمات الفنية ؛. حتى أصبحت توفر للمصمم مجموعة كبيرة من أدوات 
الرسم التى يمكن الوصول إليها إما من خلال إطار الأدوات التى تعرف باسم 
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R011 80×‏ أو من خلال القوائم الموجودة بأعلى الشاشة " Meu‏ " وبعض 
الأحيان من خلال الاين معا. | 

ومن أهم الطرق الملستخدمة فى البرامج الفنية طريقة الرسم التخطيطى 
للصور بشكل مباشر على الشاشة حيث من الممكن عن طريق الكمبيوتر 
الحصول على عدد كبير من التسهيلات الناصة والتى لا يمكن الحصول عليها 
يتزايد باصطراد مستمر؛ وذلك لأنه يتيح إمكائية نظام التصميم الثنائى 
والثلاٹى الأبعاد (20(»)32) وإمكانيات متعددة ومتنوعة يسه إلى حد كبير. 
التعامل مع أكثر التصميمات صعوبة وتعقيدا فى شتى المجالات. 
من مصدر راحد أو من عدة مصادر تستمر العملية فى تفاعل بين الفنان 
والكمبيوتر» وهی تعتمد بشکل کہیر على استخدام مهارة إمكانيات الرسم 
امرنة والخيال بمساعدة الكمبيوتر» من تصغير وتكبير الأشكال وتجزئتها وإعادة 
تحريكها ونقلها وكذلك دمسجهاء مع وجرد ملايين من الدرجات اللونية 
الختلفة» الأمر الذى انعكس بدور بالغ الأهمية فى مجال التصميم . 

ويتم التعامل بين القنان أو المصمم والكمبيوتر بغرض إنتاج التصميمات 
الفنية أو الحرافيكية من خلال ثلاث مراحل أساسية يمكن تناولها بإيجاز فيما 
یلی : 
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المرحلة الأولى: 
الاعتبارات فى صورة رسسوم » يقوم على أساسها بيتاء ما يريد التحبير عنه 
والحصول عليه . 
الخرحلة الثائية: 
يقوم بعمل صياغة بلغة الكمبيوتر بمساعدة البرامج الفية التسشكيلية 
لعناصر الأشكال واللون والتحكم فى تصميمه الذى يتخيله لإعادة الصياغة 
النهائية للعناصر الأساسية. 
المرحلة الثالثة: 
الختلفة والممل بواسطة المصمم وعناصرء التشكلية(اللون - التأثيرات - 
تعليمات التشغيل .... إلخ) حتى يقوم الكمبيوتر بعمل علاقة بين بيانات 
التكوين الملحدد» ومن خلال تشغيل البرامج يقوم الملصمم باستكشاف 
معالجات فنية جديدة لعناصر التصميم الأساسية ومن ثم يحدث تغسبر وتجديد 
أهمية استخدام الكمبيوتر للوصول لحلول تصميمية مختلضة؛ 
# رفع مستوى التقنبة الفنية (الدقة» تقليل نسبة الخطاً) . 
# السرعة الفائقة فى أداء العمليات (تسهيل العمل). 
# توفير الوقت والحهد باختزان المعلومات وسهولة استرجاعها (تقليل 
الوقت) . 
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# عند إجراء عملية التصميم بواسطة الكمبيوتر يستطيع اللصمم أن يطل 
طاقاته الابتكارية بالتبديل والتعديل للوصول إلى التصميم الأمثل فى 
اقل وقت زمنی» (مزید من الابتکار). 

یتح استخدام أنظمة عديدة فى الصناعات باخحتزان المعلومات على 
هيئة رسومات هندسية بالإأضافة إلى عمل أرشيف بالرموز والأجزاء 
والزحارف النمطبة» حيث يمكن استرجاعها واستدعاؤها 
لاستخدامها فى التصميم فى صور أخرى متعددة وبوظائف مختافة 
ف الشل: 

# يمكن المصمم من إيضاح طريفة الإنتاج التبع وخطوات التنفيذ 
وتحديد الإمكانيات مع الدقة فى تسلسل العمليات (ترتيب خحطوات 
العمل) . 

# يمكن المصمم من عملية التلوين والمزج بين الألوان والتظليل لإنتاج 
تصميمات ذات أبعاد جمالية مميزة. (2.م sعزا5a)‏ 


الابتكاروالكمبيوتر؛ 


الموجودة. 

2 - الابتكار هو .ذلك التكوين الحديد لفكرة جديدة. 

2 - لكى يتم الابتكار بہساطة لا بد من صياغة جديدة لعناصر 
مو جودة ؛ وکل منا ديه القدرة الابتكارية وهو پستیخدمها نعلا فی 
مجالات عديدة. 
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وهداك ثلائة آنواع أساسية للابتکار ھی: 
1 - الابتكار المباشر «هاغده٣ء‏ ٤ء٠٣نف:‏ (يحتاج إلى درجة عالية فى 
القدرة على الابتكار» كما هو الحال فى الاختراعات العالية). 
2 - الاہتكار بالتكوين ءعععطاصره: (وهو إيجاد فكرة أو أكثر) . 
3 - إثارة الأفكار catalysis‏ : (وتعرف برد الفعسل الحادث بواسطة مأادة 
الفكرة) . 
السمات التى يجب أن تتوفر فى المصمم المبتکر لانتاج تصميمات باستخد ام 
الكمبيوتر: 
قدم علماء النفس الشخصية الابتكاربة من خلال تقسيم التفكير 
الإبداعى إلى آجزاء: 
+ جزء للقدرات المعرفية: ويشمل فهم وإدراك المشكلات مع تقييمها 
والشعور بهاء وإمكانية إعادة التجديد والتطوير. 
بشکل کبیر فی النتاتج التی يمكن الحصول عليها فى مجال التصميم 
باستخدام الكمبيوتر» متمثلة فى الطلاقة والأصالة والمرونة . 
الموائمة والمناسبة لوضوع التقييم . 
آولا: القدرات المعرفية: 
آ- ما للاشك فيه أن المبدع یتمیر الہ لث الدائم عن المواقف ا من 
شانها أن تتطور لحل المشكلات وتكون هى الانطلاقة والحافز 
للابتکار. 


کا ي ا ا ی .ت 


ب عملية إعادة التجديد والننظيم» وهى العملية التى تل قيمة 
ا الا و ر م او ر 
إعادة صياغة عناصر من خلال تنظيم الأفكار» وتشمل عملية 
التحويل للأشياء من شكل إلى آخر مختلف فى الشكل والوظيفة 
وألااستخدام . وعند العمل من خلال إمكانيات البرامج الفنية فى 
الكمبيوتر يتم استدعاء العديد من الأشكال والنماذج المختلفة والتى 
يقوم المصمم باختيار بعضها لإجراء عمليات التحويل والتطوير لها 
کو ما کیا ار ا و ق 
الشكل والاستخداء التهائى: 

ثانيا: القدرات الإأنتاجية:يمثلها التالى 


الأصالة: ويعبر عنها المقدرة على إخراج وإنتاج الأفكار الجديدة التو 
لها جذور» أى أنها تعنى الإنتاج الحديد التميز بالخروج عن الألوف والتجديد 
والبعد عن التقليدية» ويتميز الشخص بالأصالة عندما يكون مبدعا ويهدف 
إلى فردية إنتاجه وتميزه» فالأصالة ثل محور الإبداع الذى هو هدف أساسى 
بالنسبة للمصمم. 

الطلاقة: مما لا شك فيه أن المبسدع يجب أن تتوفر فيه إمكانية السرعة 
وسهولة إنتاج الأفكار فى وقت محدد وبقيمة متميزة. وبالسبة للسرعة تتم 
من خلال عاملين أساسيين أحدهم يعتمد بشكل أساسى على المصمم بقدراته 
الذهنية والمعرفية وودرجة تدفق أفكاره وتركيزه بخبراته الفئية التصميمية وتكنه 
من آدوات البرنامج الفنى بالكمبيوتر. والآخر يعثمد على إمكانيات الكمبيوتر 
المادية ومرونة البرامج العنية بأدواتها الختلفة التى يتم تنفيذ الأفكار من 
حلالها. 

المرونة: وهى ما يعبر عن سهولة وبساطة التحكم فى تغيير فكرة معينة 
لحل مشكلة معينة وهى على النقيض للتفكير المحدد» وهو ما يحدث بالفعل 
عند العمل التصميمى باستخدام برامج الكمبيوتر الفنية . 
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وتنقسم المرونة إلى التالى: 
أثناء عمله ليتواءم مع المسشجدات والأساليب المستخدمة فى التنفيذ 
فى بداية الأمر. 
- المرونة التلقائية : ويعبر عنها التدفق والسرعة فى الإنتاج لاکبر کم 
هكن من نوعيات مختلفة فى الأفكار التى ترتبط بحل مشكلة 
محددة» ُ ا التى من الممكن أن تتم 
ثالثا - القدرات وننقسم ا التالى: 
أ - التقييم المنطقى: ويتم القياس فيه عن طريق الاستدلال المنطقى 
ب - النقييم الإدراكى : ويعتمد على إدراك شكل معين وتحذيد نوعيته 
بين الأشكال الناطرة له وخحصائصه التركيبية من عناصر ومفردات 
ج لشیم داتع e‏ ا 
واضحا. 
قدم جيلفورد نتقسيما للنشاط العقلى للمبتكر من ثلاث مراحل تشمل 


التالى: 


0 


# التعرف : وهى عملية تعرف المبتكر على جوانب خبراته الذاتية . 
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# التذكر: وهى إمكانية الاحتفاظ لدى البتكر برصيده من الخبرات 
السابقة وإمكانية استدعائها وقثما يريد ويساعده فى ذلك الكمبيوتر 
بقدرته على التخزين للتصميمات والنماذج واسترجاعها بسرعة مع 
استعراضها. 

# التقويم: الخرض منها التعديل والتطوير إلى ما يواجهه البتكر من 
خبرات» ويساعده فى ذلك أدوات القياس الموجودة بالبرامج الفنية 
الختلفة . 

## التفكير الإأنتاجى : وتبداً هذه العملية العقلية عند مواجهة مشكلة إلى 
حل. 

ولكى تتم الابتكارية تعمل بعض القدرات الشخصية منها: 

1 - التفتقى الذهنى . 

قفو عل افخ رای 

3 - القدرة على الملا حظة. 

4 - التكامل الذهنى . 

5 - حساسية الإدراك لوجود مشكلة ما, 

6 - القدرة على التفكير بخيال. 

7 - التحليل . 

8 - الحدس. 

9 - المبادرة. 

0 - الوضوح فى التعبير وعدم التشريش الذهنى . 

1 - الأصالة. 


12 - الصبر والتحديد واللإصرار. 
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3 - الذاكرة القرية. 
4 - تفهم العملية الابتكارية. 
والأمر الذى يدعو إلى التفاؤل آن الإبداع والابتكار لا يتطلب قدرا كبيرا 
جدا من الذكاء» فهناك كثير من البدعين ممن يتمتعون بذكاء فوق المتوسط 
فقط . ويعلل ذلك أن الإبداع ليس قدرة فطرية» موروئة محددة من ميلاد 
الفرد» وإنغا هو صفة مكتسبة ومتعلمة تسهم فى نوها التربية الجيدة والمنزل 
الشجع والحامعة اللحسديثة › ومقدار ما یتمتع به الفرد نفسه من الطموح؛ وما 
يمتاز به من سمات كال ثابرة والصبر واللإصرار والجلد وحب الاستطلاع 
والرغبة الذاتية فى البحث والتنقيب» مع اكتساب الفرد الرغبة فى التجديد 
والتطوير والتعبير الجر عن الذات وما بها من خواطر والرغبة فى حل 
المشكلات . 
وعلى الجانب التقنى المهارى فى استخدام برامج الكمبيوتر الفنية يجب 
أن يتوفر فى المصمم عدة إمكانيات منها التالى: 
# إمكانية المصمم فى استخدام الكمبيوتر كأداة فنية وتشكيلية فى الرسم 
وذلك بالتحكم فى رسم وإدارة العناصر المختلفة التصميمية 
والتشكيلية من النقطة والخط ثم الأشكال الهندسية (الخلث المربع» 
الدائرة» .. إلخح) والتصميمات التي تكون مخزنة بصفة مستديمة 
على ذاكره الكمبيوتر لحين اسستادعائها عند اللزرم» والصور 
وا-اتلفيات المختلفة والخطوط التنوعة والساتيرات الملمسية والتشكيلية 
المنوعة التى پمكن تطبيقها على التصميمات المخحلفة حسب الهدف 
والوظيغة . 
# التمكن من توضصيح الدرجات الظلية المختلفة فى الكثافة واخحتيار 
الجموعات اللونية الموائمة للتصميم مع إمكانية استغلال لعومة 
التدرجات الظلية للألون التى تتيحها البرامج الفنية بالكمبيوتر . 
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# القدرة على معالحة الصورة الحرافيكية من حيث تويلها إلى سلبية أو 
خطوط أو عكسها أو تلوينها بلون آحر وغيرها من المعالحات 
التشكيلية المختلفة مع إدخال الإضافات اليدوية إذا لزم الأمر 
لإعطاتها اللمسات الفتية . 

+ الإلمام بإمكانية فصل الصورة الملونة عن طريق الفصل اللونى مام 
1 أو التجزیء اللونى 0۸نا۲٣وممء‏ إهاه» واستخدامها فى إنتاج 
تصميمات يمكن طباعتها عن طريق الات الطباعة (قاذفة البر -ماً 
gf — jet printer‏ طبع lأjıر gy lesser printer‏ الم (plotter‏ 
(Davies p. 177)‏ 

المشكلات التى تواجه التمكيرالابتكارى عتد العمل بمساعدة الكمبيوتر؛ 
1- مشكلة الافنفارإلى المحرقة: 
کلما زادت خبره الصمم بطبيعة الخامات والمواد المستخدمة وأسالیب 
اللفنل والتقثيات أالحديثة المتطورة واشالت التي نها داخحل التصميم 
والإمكانيات العشكيلية التى تتيحها برامج الكميوتر الفنية كلما انعكس ذلك 
على الإنتاج التصميمى برقع قيمته وإثرائه . 
والمبتكر عير القادر على التعبير عن أفکاره وتطويعها للخروج حير 
التلفيذ يهدم قيمة هذه الأفكار التى تجول فى ذهنه دون إنتاج حقیقی مبتکر› 
وقد مكن الكمبيوتر المصمم من التعبير عن نسبة كبيرة من أفكاره الى عجز 
عن التعبير عنها بأدواته اليدوية البدائية . 
2 - مشكلة البيئة والعادات: 
آلذى اعتاد دائہا علسی عدم تقبله لفكرة التغيير والتجديد» الأمر الذى وصح 
J‏ ِ 
المصمم آمام تح ومهمة صعبة لإقناع المستهلك بالجديد والمبتكر من حيث 
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عناصر ومفردات التشكيل التصميمى المبتكر وأساليب التنفيذ المحعددة الى 
تعطى مساحات شاسعة من التنوع والاختيار للمستهلك. 
3 - مشكلة طريةة التمكير: 
دائمسا يكون التعرض الإيجابى لأى مشكلة مع محاولة إيجاد حل 
مناسب لها هو الخطوة الأولى تجاه الحل وتكون بمثابة القوة الدافعة للمصمم 
لوضع الحلول التى قد تفرضها عليه أدوات وتقنيات التنفيذ. 
4 - مشكلة الافتقارإلى المجهود (التضكيرالمحدود)؛ 
عملية بذل المجهود لدى الصمم للوصول إلى آفكار جديدة لحل 
مشكلاته من العوامل الهامة التى تعكس مستوى وقيمة الأفكار البتكرة التى 
يقدمها. 
5 - مشكلة الافتةار إلى الطرق والأساليب؛ 
إن استخدام الأساليب البسيطة يتطلب طرفًا منظمة فى حل المشكلات 
التصميمية بمزيد من المثابرة والتدريب لتنمية القدرات الابتكارية . 
6 - مشكلة القد رات والمهارات والامكائيات؛ 
1 “ ضعف الإحساس. 
2 - ضعف القدرة على التخيل . 
3 -“ ضعف مهارات التعبير . 
4 - ضعف استبعاب نكنولوجيا وتفنيات التنفيذ . 
5 - ضعف فى الخبرة ببرامجح الكمبيوتر الفنية. 
6 - ضعف إمكانيات التنفيذ. 
ونما سبق يتضح لنا أن التدريب على القدرات مثل القدرة على الإدراك 
یتم من خلال توسیع داثرة المعرفة والاطلاع وجمع المعلومات واتساع دائرة 
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الرؤية الفنية ومن ثم تساعد على تنمية المدركات الحسية والبصرية والمهارية 
المتمثلة فى مههارة استخدام أدوات البرامح الغنية بالكمبيوتر» كما يتم أيضاً 
تنمية القدرة على التخيل من خلال مساعدة الذهن على تخزين المعلومات ثم 
استرجاعها وتدريبه على ذلك والتى بدورها تعمل على دفع ممارسة الفن 
وتنمية المهارات والقدرات الفنية التى تساعد على تنمية القدرة على التعبير. 

أما تلمية القدرة على التنفيذ فيمكن تنميتها بالإلام بالأساليب 
التكنولوجية الحديثة التى تشمل برامج الكمبيوتر الفنية بخصائصها وميزاتها 
المىختلفة ء والمعلومات التى تساعد على التنفيذ وأيضا معرفة الوظيفة التى يجب 
على المنتج آداؤها منذ البداية» وكذلك الاطلاع على أساليب الموضة 
للمتجات المختلفة من خلال البحث الميدانى والمصادر المختلفة للمعلومات 
(الإأنترنت» كتالوجات السى دى» المجلات المطبرعةء القنوات الإعلامية 
والإعلانية اللختلفة. ٠).‏ فالقدرات الشخصية وتطويرها مع القدرات الابتكاءرية 
تساعد فى العملية الابتكارية» كما أن القصور فيها يعد معوقا للتفكير 
الابتكارى مثل تنمية قوة الملاحظة» وهذا من خلال قوة السذاكرة والتى تمثل 
عاملا هاما فى تخزين المعلومات والأفكار وامستعادتها والقدرة على التخيل 
والتفكير والتنبؤ لا ستظهر عليه الفكرة» حتى يتم التكامل الذهنى لها وبالتالى 
نحصل على الوضوح والصدق فى التعبير. 
أهمية المصادرالتصميمية للمساعدة فى التصميم: 

من غير الممكن التغاضى عن أهمية المصادر التصميمية الجيدة» سواء 
بالشبة للحرص على جمعها أو استخدامها. 

فمن الصعب آن تمتد الحياة المهنية للمصمم فى أى مجال من مجالات 
الفنون لفترة قد تمد إلى عقدين أو ثلاثة بدون مصادر تصميمية» وفى خلال 
مشل هذه الفعرة قد يتم حراج أو إنتاج آلاف من التصميمات. ونجد أن 
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الاتجاهات التصميمية تتغير باستمرار من حيث الأسلوب والموضوع»› واللون» 
والتقنية » ومن أجل الاستمرار فى متابعة هله التغيرات» لابد من الانتباه لكل 
المراد المرجعية. 

يمتلئ أستوديو كل فنان بالصور الفوتوغرافية» والخامات الصناعيةء 
والقصاصات من كل أنحاء العالم. بحيث تعمل على النحفيز» وتوفر 
للمصمم رؤية للاستلهام من كل الحضارات الماضية وا لمعاصرة. 

والطريقة التى يستخدم بها الملصممون مصادرهم من المكن أن تختلف 
بشكل كبير من مصمم لآخر. فأحيانا تكون العلاقة بين الشصميم بعد إتقامه 
وبين مرجعه أو مصدر الاأستلهام بالفعل غير ملحوظةء وفى حالات أخرى 
نجد أن العلاقة بينهما واضحة. 

يستخدم المصمم المصادر التصميمية بطريقة مبتكرة عندما يغير أو يمزج 
تصمیمات أو أساليب الاضى ببعضهاء؛ وینتهى إلى إنجاز جديد. 

على سبيل المثال» لتصميم شكل عبارة عن توزيع عشوائى لبوكيه زهور 
فيكتورى فوق أرضية عبارة عن زخرفة هندسية» يجمع بذلك المصمم بين 
قطعتین آو مصدرین (الھندسی والزخرفی) لیخرج شکلاً مبتکرا جدیدا. 

إن نسخ قطعة من المصدر كما هى دون أن تضيق لساتك المبتكرة لا 
تعثبر فكرة جيدة؛ وذلك لسبب واحد» فقد يستخدم مصممون آخرون نفس 
المصدر أيضاء الأمر الذى يقلل من شأن التصميم الخاص بك. 

وقد يسعدك الحظ أحيانا فتعثر على مصادر تصميم نادرة» أر قديمة» أو 
أصلية وتكون متأكدا إلى حد ما من عدم استخدام أو عثور أحد غيرك 
عليها. فى مثل هذه الحالة» يمكن الاحتياج لإضافة تغيبرات طفيفة فى المصدر 
عند اقتباسك لها لعمل تصميمك . 
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التميزوالجدة: 
يصاب الطلاب دائما بالقلق باللسة لقدرتهم على التعبير عن حسهم 
ال أتصميمي ول کف المصادر التصميممة بطريقة مبتكرة. ولتهدئة هذه المqعخاوف›‏ 
يتم عمل التىجربة الآئية فى المحاضرات التطبيقية باستخدام الكمبيوتر عدة 
مرات : 
مواصفات محل د م لتصميم زهری› با فی ذلك أسلوت التوزيع › ونوع ومقاس 
وہالتالی سیقوم کل طالب بإنجاز تصميم وفقًا لهذه المواصفات . وبالرغم 
والنصيحة ھی : لا تقلق على أن تكون متا وخا ن مجموعة 
٤‏ الجمالية ل کک لك ٻان ومہدعًا 
تطوير الحس التصaڍaa. Developing your eye‏ 
التصبنة.: 0 عن ا ر ا ا والنظر فى 
أنواع sS‏ من الفن؛› بداية من مجلات التصميم اللعاصرة لغاية 
إن القطعة الفنية من | e‏ تدرا غل اسان مس یات دا ت ان 
الاستفادة من القيم الحمالية المتوفرة بها 
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ومن الممكن أيضا مشاهدة الفن من خلال عين الفنان» بمعنى أن 
نستخلص من العمل عناصر محددة يمكن ترجمتها إلى تصميم . وعن طريق 
تدريبك الواعى لنفسك على النظر إلى الفن بهذه الطريقة» لست فقط تطور 
حسك التصميمى» بل أيضا تقوم بعملية تخزين ذهنى لأفكار ومفاهيم بصرية 
من الممكن استدعاؤها عند الحاجة. رأيضسا يجب أن تعللم نفك ملاحظطة 
العلاقات المكانية (توزيع الوحدات التصميمية)ء والعلاقات اللونية (طريفة 
تفاعل الالوان مع بعضها البعض)» وأنكار رمفاهيم وأساليب التشكيل 
اللة: 
أين نجد المصادرالتصميمية؟ 
من الممكن جمع المصادر التصميمية بأساليب مختلفة ومتعددة: 
# عن طريق قص المقالات أو الرسوم التوضيحية من الحرائد والمعجلات 
وإدحال المهم منها على الكمبيوتر باستخدام الماسح الضوئى 
وتخزینها. 
# وعن طريق جمع الكتب والأبحاث وعمل ملفات منها مخزنة على 
الكمبيوتر. 
#ه أو عن طريق نجمیع عينات الفماش أر مطبوعات وعمل ملفات منها 
مخزنة على الكمبيوتر. 
# وعن. طريق زيارة المتاحف . 
# وعن طريق زيارة معارض الأعمال الغنية . 
*# وعن طربق ريارة متاجر التجرئة النجارية» ومعارضس البيع. 
# يهتم المصمم الجيد أيضا بالشقافة والفن والأحداث المعاصرة بشكل 
عام . فتکاد أن تصبح كل نقطة اتصال مصدرا لاولهام بتصميم . 
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املحلات والكتب: 

نتيجة لأنها معاصرة وتتمير بالصور التوضيحة المتازة التى يمكن قصها 
وحفظها فی ملفات على ۱ لکمو ر تعن مجلات الموضة والاّثاٹ ا 
بالذات مصادر جيدة للمصادر التصممية. 
الأدرات المكتبية» ومتاجر الكتب . 
القيمة بالنسبة للمصممين › کی موضوعات ميختلفة ومتعددة مثل الفن البدائى 
والشعبى . .إلخ. 

الرائد: 

تعتبر الحرائد من المصادر التصميمية المعاصرة الحيدة. فکثير منها يتضمن 
آقسامًا عن الموضة» والأثاث المنزلى» والفن» والتصميم» مع مقالات تغطى 
عر وض الأزياء ق باریس » وروما › ونيويورك› ومان أخرى› ومقالات عن 
أحدث اتجاهات الديكور المنزلى . 

لہ المقالات والمتابعات تعطہا فكرة عن الاساليت» والتصميمات› 
والالوان التى ستصبح فى مقدمة التصميم والذوق العام والموضة فى الإعلان 

قوم اللراقك ايا مالكب الخدهة والحر رضن ارط القن 
والتصصميم» وقوائم المعارض» والمتاحف وقاعات المزاد التى تعرض وتبيع 
ال“عمال الفنية. والأنتيكات . 

ونجد آن الجريدة التى يشترك فيها كل طابعى الملسوجات وأستديوهات 
التصميم ھی جریدة ( ائھ .)W 0me Wear‏ لاأنها تعرض أحدث أخبار 
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عالم الموضة وتصميم الأقمشة وجريدة أسبوعية أخحرى هىع 10 ع١iاأهاء۴)‏ 
( ئ 1طس۴ وهی تخطى اتجاهات التأئيث المنزلى » مما فيه الملسوجات . 

وعلى الرغم من أن الجريدتين متاحتان عن طريتق الاشتراك»› لكن إذا 
على النسخ اللخاصة بهم . 

المتاحف: 
سبیل امال » آقامست الحا حف معارض لسجاد liفlھg «Navaho‏ والباتبك 
انى و الط ف ا ات ك افا رط راف اة ارجات 
الأفريقيةء والاستنسل الیابانى› والنلسوجات الجحواتيميلية› فقط للتعريف 
ببعض الموضوعات ذات الأهمية الخاصة لمصممى المنسوجات . 

مثل له المعارض يعلن عنها رتم الكتابة عنها فی الحرائد والمجلات 
a‏ 

وعادة ما ينشر مقالات أو كتالوجات مرف بها معلومات وصرر فی 
TT‏ 

دائما يجب علينا مراجعة العاحف والحاجر من أجل الحصول على 
کروت بريد › ونسح طبی الأصل من الأعمال الفنية»› وگنتت؛ فھی توفر 
مصادر تصميمية جديدة ومتازة مجموعتثك . 

أيضا تحتوى كثير من المحاحف فى كل أنحاء العالم على مجموعات من 
وعند قيامك بذلك › م بتحدیل النوع والفترة التاريخية › وبلد المرجع الذى 
تقوم ببحثه. أيضا يجب أن تستعلم عن التسهيلات والعروض الخاصة 


پا ب کو و 


با حف » مثلا قد تتضمن الحصول على مجموعتهم فى صورة غاذج من 
الأقمشة »أو محتبة من مراجم الكتب› وصجموعة س الصور. 

وإذا كان هناك آلة تصوير مستندات فى المتحف» معظم التاحف ستسمح 
لك بعمل نسخ لوضعها فى ملف مصادرك الذى يمكنك حفظه على جهاز 
الكمبيوتر الحاص بك . 

متاجر التحزئة: 

متاجر التجزئة (وأيضا المتاجر الأصغر) تعتبر متاحقف موضة معاصرة. 

وزيارتها باستمرار ضرورية» ولن يكلفنا شينًا أن ندخحل ونقوم بعمل 

فستجد هناك آخر الاتجاهات التصميمية قى تنوع شديد بالنسبة للأزياء 
للمتاجر للترصل إلى اتجامات جديدة فى اللون والتصميم. 

الأقمشة والعيثات: 

تبيع متاجر الأقمشة. وبعض متاجر التجزئة الأقمشة بالمتر. فتستطيع أن 
تشتری مترا أو مترا ونصف من شكل ماء أو تستطيع أن تطلب عينة. وهه 
طريقة جيدة وغير مكلقة لدراسة تقتيات وألوان وأسالیب توزيع وسحدات 

ومن المفيد أيضا أن تنسخ هذه الأقمشة لتساعد على تطوير وتحسسير 
مهاراتك اليدوية كدارس تصميم. 

وإذا كانت نسختك جيدة با فيه الكفاية تستطيع ضمها إلى ملفك» إلى 
جانب العيلة الأّصلية من القماش . 


س و س ت 


الكروت ونسخ الأعمال الفنية: 

نجد أن كروت البريدء وكروت المعايدة» ونسخ الأعمال الفنية غير 
مكلفةء ويسهل الحصول عليهاء ومن الملائم والسهل حفظها ونقلها إلى 
الكمبيوتر. اإبحث عن موتيفات زهرية» أو شعبية؛ أو ذات العناصر اللغرية 
(حطية)» وغيرها من الأشكال الزخرفية عند زيارتك لمتاجر الكروت»› 
رالكتب» ومتاجر التجزئة» وعلى وجه الخصوص الاجر الموجودة فى 
المتاحف. على سبيل الال »منذ وقت قريب قمت بشراء مجموعتين من 
الكروت تصور أقمشة يابانية وفرعونية من أحد المتاحف. وتبيع المتاحف أيضا 
مجموعة جيدة من الكروت ونسخ الأعمال الغنية» ومن الممكن شراؤها عن 
طريق البريد. 

المعارض وقاعات المزادء ومصادر أخرى: 

لا اظ الكت هن المصممين أن رارة العارفن وقاعات الراة :ا لمجاررة 
هى طريقة جيدة لزيادة حلفيتهم الفنبة . فهله المنشآت تقوم باستمرار بتغيير 
معروضاتها من الفنون والتصميمات من كل أنحاء العالم . وعادة ما يتم 
الإعلان عن مواعيد إقامة المزادات فى الجرائدء والقطع التى سيتم بيعها يتم 
عرضصها قبل هذا الموعد بعدة أيام. خلال هذه الفشرة» من الممكن فحص › 
على سيل المخال» السجاد المعاصر والقديم» المفروشات» الألحفة 
ا مزحرفات» قطع فخارية» رجاج» بورسلين» سلال» مجوهرات» أثاث› 
لوحات فنية» ومطبوعات . ويجب أن تعود نفسك على تأمل مثل هذا التنوع 
من المعا لجات البصرية التى ستحسن من حسك التصميمى .وإذا لم يكن هناك 
کتالوج للمعروضات» يمكنك تسجيل ملاحظات وعمل اسكتشات للقطع 
التى يظهر فيها موتيفات تصميمية . وتعتبر ستاجر السلع المستعملة مصدرًا تارا 
ورخحيصًا للمصادر التصميمية. فمن أحد متاجر السلع المستعملة اشترى أحد 


@ پ ی و ب ٿڪ 


طلابی منذ وقت قريبا مجموعة كبيرة من عينات اسان وأقمشة المغروشات 


التى تنتمى إلى فترة الأربعينيات بسعر مخفض جدا وباستخدامه لها كأساس 
لتصميماته» ابتكر مجموعة ناجحة من أشكان ورىق الحائط . 
الاستلهام والتصميم؛: 

يعتبر موضوع الاستلهام فى التصسمي من أهم الموضوعات التى يجب 
الاهتمام بها ودراستها علميا وفنيا لأسباب عديدة منها نها إحدى المحركات 
الأساسية لعمابات التصميم» ويتوقف عليها الملامح الأساسية فى نط المنتج 
وطبيعته التشكيلية والوظيفية التى تعبر عن مدى التقدم والمواكبة الحضارية فى 
الصلاعات القائمة رالمعتمدة على الابتكار. التصميمى والتطرر فى مجال 
ال 

وما لاشك فيه أننا قبل أن نبدأ فى استخدام الكمبيوتر كاداة للتصميم 
لابد آن يتوفر لدى المصمم ثقافة بأساليب التصميم كفكر ونظم متعددة تعمل 
على ترشيد عملية التصميم وتهيئ للمصمم أقصى إمكانية للاستفادة من 
الكميوتر كأداة. 

والمصمم لابد آن يلجا إلى مصدر للاأستلهام أو يتأثر بمصدر يمشل له 
حافرا للاستلهام» قالمصمم الجيد هو الذى يملك القدرة على حساسية 
الاستلهام من مصادر عديدة وبأساليب متعددة» فكل ما يحيط بالمصمم من 
مؤثرات بصرية مسباشرة» أو مؤثرات تدعوه للتفكير والتأمل والتحليل تشل له 
الإلهام التصميمى فلا أحد يستطيع أن يتخيل شينًا ليس له وجود وإنغا كل ما 
يفعله هو انعكاس لعلومات تراكمت نتاج خبرة بصرية أو فكرية مسبقة من 
الحياة والبيئة بكل ما فيها (مؤثرات وخحبرات بصريةء اجتماعية» وتكنولوجية› 
ٹقافية » وظروف سلوكيات ... . إلخح). 

قالمصمم هو ذاته جزء لا يتجزاً من هذه المؤثرات› فهو يصمم بأسلویه 
الحاص وبنظرته المتميزة» وذلك بعمل أنواع من التحوير والتبديل وإعادة تنظيم 


ص چ ب ج 


العناصر واستخلاصها بأساليب مختلفة ومن هذا التفاعل بين المصمم ومؤثراته 
الاستلهامية فى التصميم يتبلور أسلوبه التصميمى وطرازه الخحاص الذى يعد 
محصلة للقافته وخبرته. 

ومن هم المشحلات التى تواجه عملة التطوير في الشصميم قلة 
الدراسات فى مجال مصادر الاستلهام فى التصميم وأساليب الاستلهام فى 
التصميم التى تتطور دائما من خلال التطور العالمى المتاثر با مناخ التكنولو جى 
المنقدم والظروف السياسية والاقتصادية والاجتماعية المختلفة . 

ونعرض منظومة الاستلهام فى التصميم ومصادر أفكار التصميم البصرية 
والفكرية» كما نقدم عرضا لأسلوب من أساليب الاستلهام وأنغاطها فى مجال 
الملابس والموضة. 


إل س و د ي 


متظومة الاستلهام فى التصميم: 
(ياسر سهيل: منظومة الاستلهام فى التصميم» 342) 


یی 


# الطبيعة : (النبات: الزهور والأغصانء )| # الثيرات الفكرية: القصص 
الأرراق» الثمار. .)» (الكائنات الية: والروايات کک 
الطيور» الأسماك» الحيوانات» الأشعار» الأغانى» الألحان 
الفراشات» الحشرات. .)» (الحماد: ) 
الحبال» اا الرمالء ا-لخامات 
الصلبة والسائلة...). 
## الفنون الشاريخية : الموروث الحضارى 
0 الداة اعون ال عة 
فنون بلاد النهرين» الغنون الإغريقية 
والرومانية» المسيحية والقبطية» الفنون 
الإسلامية» عصر النهضة. . .) 
# البيئة : التى تتضمن معنى أشمل ٠ن‏ 
مجرد الأشياء المحيطة بنا من: نبات 
وحيوان أر بحار وألهار وجبال وجماد» 
بل" وتشمل أيضا النظم الشتباسية 
والاقتصسادية والاجتماعية عللاوة على 
المعتقدات والتقاليد والعاداث. . 
المؤثرات العامة: (المسرح» السينماء 
الاحداث العامةء الوضة»› 
التكنولوجياء المظاهر المرئية بتنويعاتها 


ا ا ا 
أسسها الأّشياء التى تخاطب 
SEE EE E‏ 
(الموسيقى › نظم الزحرفة» 
تالز )اتام 
الختلفة بشكل فكرى منطق 
من خحلال نظريات مختلفة 
للاستكشاف الجوهرى 
للأشياء(نظريات التحليل) . 

#+ التنظير القلسفى : وبع 

على استقراء الأشياء 
والموضوعات وتلظيرها 

بصورة تطبيقية مرئية مادية . 
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قد 


استخلاص العلاقات التشكيلية | استخلاص الأفكار التبحليلية والفلسفية 
الجمالية البصرية من حلال | والشيرات وتطويرها إلى ما هو أبعد من 
قواعد أسس التصميم التى | الشكل الظاهرى المرهرى» من حيث 
تتواءم مع الموضوع التصميمى. | نظريات البتاء التشكيلى» راساليب تجميع 
۰ العناصر المختلفة وتركيبها با يتراءم مع 

المرضوع التصميمى. 


قيم جمالية بصرية شكلية قابلة | قيم فكرية تعطى قيمًا جمالية متعددة منظمة 
يمكن الاستفادة منها فی تطویر وابتکار 
اجات التصميمية حسب طببعة المننج . 


# طبيعة المتج المراد تصميمه والذى لا بد أن يشتمل على خحامة ما يزه عن 
غيره (طباعة مسو جات منسوجات » ملابس› خزف» رجاج» . .) وتلعب دور 
كبيراً فى تحديد مصادر استلهام أفكار التصميم» وأسلوب التعير التصميمى 
الذى يخضع لتقنيات الخضامة» والنمط الفنى والوظيفى بأبعاده الأرجلومية 
والسيكولوجية. 


# بعد آن تتحدد نوعية المنتج بشكل عام لا بد ن تتحدد وظيمته بشکل أکٹر 
| دقة» حيث يعمل ذلك على تحديد وحصر مصادر الاستلهام بشكل يتناسب |: 
ويتواءم مع وظيفة المنتج . 


أساليب الاستلهام a‏ 


ا 2 
اكتشاف البنائيات 
الحا إلى تش 
ةأ عليها الأشكال 
والتصميمات 
والظواهر الرئية»› 
وآسنالیب ترتیب 
العناصر وتركيبها 
| ومساير تجمعهاء 
بحیسث ثل هله 
الاستكشافات 
الاحتماد عليهاء 
وتوظي- فيا 
بصياغات أخرى 
متعددة فى 


اللضج 


ابتکارا جدیدا. 
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مصاد ر آفكار التصميم: 

1 - مصادر بصرية (مرئية) مباشرة. 

2 - مصادر فكرية (تحليلية) غير مباشرة. 

3 - المصادر البصرية (المرئية) 

1 - مصادربصرية (مرئية) مباشرة: 

ٌ- الطبيعة: 

الطبيعة هى مجموعة الظواهر الكونية الحية وغير الحية كما تشتمل أيضا 
الظواهر الكونية العادية وغير العادية. والظواهر العادية تتمثل فى أشكال 
الحبال والبحار والاأنهار ا تحویه ى أعماقها من کائنات والسماء جا فيها من 
أجرام وأفلاك ونجوم» والأرض وما عليها من إنسان وحيوان ونبات» وما فيها 
من معادن وثروات» آما الظواهر الطبيعية غير العادية فهى تشمل التقلبات 
الطبيعية من صواعق وبرق وعواصف وفيضانات. 

والطخة هى اسر ومرن الاشكال ال يجرل ها اط الاسان 
البشرية» وهذه العملية هى الشرط العام اللارم لادك الوادابين الأتبان 
والطبيعة . فالإانسان يتحكم شی الأشياء وپجعلها ملك يديه وأفکاره عن طریق 
تحويلها لتلائم الأغراض والاحتياجات البشرية. 

الإلهام نوع من الضوء أو الشرارة التى تير لشخص معين الطريق 
الخامض ٠»‏ وحيتما يظهر هذا الضوء یتناوله المصمم بالرعاية حتی یصل به آل 


الجديد» غير المألوف» وليس من اليسير صياغته فى نظرية وهو فى حالة 
البناء. 


ك مم 8 س ب 


ويستلهم المصمم غالبا عناصره ورموره بشكل مباشر من الطبيعة» ثم 
يدخلها فى إطار عملية التصميم التى يمكن تفسيرها على آنها خطة لنظام 
يحقق الىخرض» حيث يتبع المصمم هذه الخطة لمك التصميم وإخراجه» 
والتخطيط للنظام هو أول خطوة فى إبداع التصميم الجيد» ويبداً التصميم 
عندما تتسحول العناصر المقضاربة إلى نظام تلاسق يسعى. لتحقيق الهدف من 
خاال ا عتاضر وأشن التضميم: 

وعملية الاستلهام من الطبيعة با فيها من ثراء تجعل المصمم يمر فى 
عمليتين إحداهما داخلية متصلة بقدراته الإدراكية بجا فيها من ثقافة وقدرات 
فسيولوجية وبيولوجية» والأحرى خارجية تتمثل فى علاقته بالطبيعة» حيث 
تعتمد عملية التصميم على التنظيم البصرى . 

وما لا شك فيه أن الطبيعة تعطينا مفردات وعناصر ظاهرية مباشرة 
عديدة» تلعب دورا كبيرا فى توجيه أفكار المصمم من حيث الاستفادة من هذه 
الظواهر المباشرة. وعلى سبيل المثال من الممكن أن تعطينا المفردات الزهرية 
الطبيعية والأوراق النباتية قيمًا جمالية مباشرة لا نهائية من الممكن أن تثرى 
مجال تصميم طباعة المنسوجات بالأماط الزخحرفية النباتية أو مجال 
المنسوجات› الزجاج› ا لخزف› . 

كما تلعب الطبيعة دور كبيرا في توجيه أفكار مصممى المنتجات لنائية 
الأبعاد وثلائية الأبعاد با فيها من قيم الشكل والكتلةء ونما لاشك فيه أن هذه 
الاستلهامات المباشرة من الطبيعة من الممكن أن تعطى استلهامات لا نهائية غير 
ف ف ا 

فمنذ بداية القرن العشرين بدأت الأبحاث العلمية الحديثة تكشف عن 
جوانب متعددة لمفاهيم الطبيعة» تلك الاكشافات التى مكنت الإنسان المعاصر 
من التعرف على جسوانب من الطبيعة» كانت مغلقة على الفنان والمصمم فى 
الماضى » وكان يصعب على الإدراك تخيلها. 


ھل 8 ا ا ت 


فمفهوم الطبيعة لم يعد يعنى ثلك الظاهر والعلاقات الخارجية للأشكال 
وإنما يعلى آنظمة محددة تجرى داخل الأشكال»ء وقوانين لنمو الطبيعة» وفى 
ذلك يقول هربرت ريد "تلك القوانين بصورها المتعددة لا تتحكم فى غو سائر 
الكائنات الحية وجميع أنواع النباتات المادية فقط ولكنها تقدم أيضا ما هو 
معنوى من حيث الاستمتاع الجحمالى والتعلم من خلال الملاحظة والكشف عن 
بعض اسرارها ما يعتبر مصدرا هاما من مصادر الإبداع والاہتکار فى مجال 
الفن بشكل عام. 

ويستند دور المصمم على دعامتین آساسیتقین فی آى عمل إبداعى هما 
الإإلهام والأصلة» حيث يدرك المصمم العالم المحيط به بإحساسه ويستخلص 
تعبيراته من كل ما بحيط به» وهو لا يقصد تقليد العناصر الطبيعية» إلا أنه 
بالتأمل الدقيق » يجمع سمات العناصر التى رآها بطريقة شعورية أو لا 


" ٌ» +» 


١ سعوريه‎ 

ب - الفنون التاريخية: 

يعتبر الموروث الحضارى المممثل فى الطرز التاريخية رصيدا للفنان 
والملصمم بكل ما فيه من نتائج تصميمية استخلصها من عوامل عديدة (البيثة ء 
الملجتمع› الظطروف الاقشسصادية . .) بنظربات وأساليب تشكيل فنية وتصميمية 
متعددة . 

ويتمثل هذا الرصيد التاریخی فی الظواهر المباشرة» التمثلة فى العناصر 
التطبيقية المخثلفة » (الأثاث› النسيج› الملاہس» الإعلان. ..). 
ومثال على ذلك إا نظرنا إلى الفنون الإإأسلامية الزخرفية من هذه الزاوية 
لوجدنا أن هذا الفن قائم أساسه على نظم رياضية تئل بنائية تحنية للعناصر 


ق سب وو س کک ا 


والفروآات ال خر فة المخعلقة الطاهرنة (كالارييسك» :والر حارف الهندسية 
الإسلامية). 

كذلك من الممكن أن تساهم الفنون التاريخية فى إحياء طابع قديم 
للتصميم من خلال الاستلهام المباشر لعناصر التصميم المتمثلة فى اللون 
والملاسس» والأشكال» والتسب والمعابير التنظيمية. . .» وقد ينعكس ذلك 
على نمط بعينه فى الموضة (التى تشمل جميع المتتجات التصميمية) ليمثل فترة 
معبلة -حديثة . 

ويعد الموروث الحضارى التاريخى بكل ما فيه مصدرا حر لأفكار 
التصميم ليس بالتقليد ولكن بفهم الأسلوب والطابع الفلى الملائم للوظيفة.. 
ودراسة تلك الأعمال التى آنتجت فى العصور السابقة من خلال أكثر من رؤية 
للشكل وعلاقته بالوظيفة . وعند تتبع الطرز التاريخية الفنية اللختلفة نجد أن 
.الفنان جأ إلى ترجمة عناصر الطبيعة من جماد ونبات» وحيوان» وإنسان من 
خلال أشكال تعبيرية آو شكال تجريدية » ارتبطت كل هذه الترجمات بالمفاهيم 
العقائدية أو الروحية أو الاجتماعية والاقتصادية التى تشكل فى مجملها ثقافة 
العصر الذى يعيش فيه المصمم والفنان. 

ولذلك فإن الفنون التاريخية والحضارات السابقة هى مصدر هام من 
مصادر الإلهام فی التصسميم› يمکن أن يستعين بها الممسمم والفنان لإامداد 
مجتمعة بمنتتسجات تسد حاجته وتشتمل على قيم جمالية ووظيفية تتلاسب مع 
مقاييس عصره الجديد. 

ج - البيئة: 

تتضصمن البيئة الأشياء المحيطة بنا من نبات وحيوان أو بحار وآنهار» 
وجبال» وجماد» والخامات المحلية والطاقات الحوفرة (كالطاقة الشمسية»› 
والطاقات البشرية» حيث تمل كل هذه العناصر واقعًا للمصمم لكى يستلهم 
مله احتباجات التصميم وعناصره» كما عرفت البيشة على أنها كل العوامل 


اه سد يې س ھ 


والظروف المحيطة بالكائن الحجى. وقد ظهر مصطلح آخر بتعريف البيثة: على 
إنها محليل لمجموعة الظروف والمؤثرات الخارجية التى تؤثر فى الفره» والتى 
بها صلة بالعوامل الطبيعية المحيطة به. 

ونستخلص ما سبق أن البيثة هى المجال الذى ينشأ وبعيش فيه الفرد 
بكل ما يشتمل عليه هذا المجال من الموقع الحغرافى والمساحة والحيز الذى يشا 
ويعيش فيه الفرد صن مناخ ونوعية التربة وحصوبتها»ء والمصادر الطبيعية 
والرواسب المعدنية ومصادر الثروة احيوانية والظروف الاجتماعية والياسية» 
وكل ما أنتجه عصقل الإنسان وإبداعه. فالفرد جزء من النظام القائم على 
التفاعل والإيجابية. 

وقد تمثل البيئة التى يوجه إليها اللصمم تأملاته مصادر عديدة لاستلهام 
عناصر تصميمية متعددة» كالالوانء والملامس والأشكال والرموز» والتعبير 
الرمزى للأحداث» وأساليب البناء التصميمى والصياغة التصميمية لعناصر 
ومفردات التصميم الرمزى» وشكل (1) يوضح انعكاسات البيئة على مصمم 
المنسوجات والتراكيب النسجية فى مجال الموضة من اللون رالملمس. 

د - المؤثرات العامة: 

وتلعب المؤثرات العامة التى تتمثل فى الظروف الاجتماعية» السياسية› 
والاقتصادية والتكنولوجية والفنية» دررا كيرا فى إثراء استلهامات المصمم 
ومده بالأفکار العديدة التئ تتواءم مع احتياجات السوق الذى يخضع لكل هذه 
المؤثرات» وعلى سبيل المثال فى المجال الاجتماعى وعلاقته بالموضة نجد أن 
الموضة والأزياء لها دور هام فى المجتمع حتى إنها تد تعتبر عملا اجتماعيا 
يختص بتخير مظهر الاة شكليا بارتداء أرياء جديدة. فالأزياء لها صفة 
تعبيرية كبرى» فهى تنكيف مع الوضع الاجتماعى للفترة التى تنشأً فيهاء 
وتنتح من فن ذی نطاق ضیق فی أسلوبه ووظیفته وتعبیره إلى فن شامل ذى 
طبيعة إنسانية عامة وهى رثيقة الصلة بالحياة والمءجتمع» ومن ذلك نجد أنه لابد 


ق س به س ص 


للمصمم آن يستلهم أفکاره بجا يتواءم مع الظروف الاجتماعيةء الأمر الذى 
يجعل مجال تصميم الأزياء لخة تستخدم فى التعبير عن الحالة الأاجتماعية 
للأفراد وأسلوب تفكيرهم» وقد تسلط الأضواء على عمق الشخصيات› 
وتوضح مكانة الفرد فى المجتمع» ومن الممكن أن تعبر الأزياء أيضا عن وظيفة 
الفرد وعاداته» تقاليده» معحقداته» واتجاهاته فى التذوق› والأولريات 
الاجتماعية . وبالتحليل لكل هذه الجوانب يمكن للمصمم أن يعتمد على هذه 
التحليلات كمصدر لأفكار راستلهامات التصميم . 

وتمثل الظروف السياسية من زاوية آخىرى مصدرا هاما من مصادر أفكار 
التصميم حيث تمثل الأحداث السياسية التى يمر بها المجتمع توجيها غير 
مباشر لأفكار التصميم من حيث المواضع التى تتميز بالشراء الشكلى 
والتعبيرى . 

كما تلعب الأيديولوجيات والنظم السياسية واتجاهاتها والعلاقات 
الداحلية والغارجية للدول دورا أساسيا لتشكيل مصادر واتجاهات التصميم؛ 
فتختلف النظم الديمقراطية التى تدفع الأفكار نحو الحرية والتنوع وتشجيع 
التافس عن التظم الاشتراكية التى ألخت الملكية الخاصة وأصبحت الدولة هى 
الالك الأساسى لكل عناصر الإنتاج فى المجتمع 4ا فيها التصميم › الأءر الذى 
ينعكس على تطور أفكار التصميم وحصر ٠صادر‏ الاستلهام المختلفة فى نطاق 

وتغد الحالة الاقتصادية لمجتمع من المؤثرات الهامة على اتجاهات أفكار 
التصميم» فكلما كان المستوى المعيشى مرتفعا كلما كان الإقبال ملحوظا على 
النتجات ذات الأماط المبتكرة» وقد تحدد الظروف الاقتصادية أفكار التصميم 
الطروحة من حيث النوعية والخامة» والتقنيات» كما يتطلب التطور فى 
مجالات التصميم عموما استثمارات عالية تدعم الأفكار وتعمل على عدم 
إحباطها. 


ا ا و ب 


كما تعتبر العقيدة والدين من أهم المصادر لأفكار التصصميم من الناحية 
الفنية والوظيفية التى غالبا ما توافقت مع المعتقدات الدينية فوظفت من أجلهاء 
فلقد آنبتت كل عفقيدة فونا وتصميمات خحاصة بهاء فأمدت اللصمم 
بالموضوعات» وغزت خياله ودفعته لإنتاج أعماله. 

كذلك الاتجاهات الفنية التشكيلية من أهم مصادر الإلهام للمصمم من 
حيث الفكر والإبداع التشكيلى بحيسث يعكس المصمم رؤيته الجحمالية يا 
يتناسب مع التصميم الوظيفى والبائى. وقد اعتمد المصمم على الفنون 
التشكيلية المختلفة كمصدر هام للاستفادة منه فى التصصميم الذى يتلاءم مع 
العصر ١‏ ي انعكاسات عديدة للمدارس الفنية الحديثة على الأزياء والأجهرزة 
والعمارة والأثاث والمنسوجات ... 


وقد نمثل المظاهر المرئية المختلفة فى المجتمع مصدرا هاما لاستلهام أفكار 
التصميم المتمثلة فى المسرح با فيه من ملابس وديكور وتفنيات. والسينما التى 
تشمل دال صناعتها مرئيات لفنون عديدة فى الضوء وللحركة والموضرع . . › 
والموضة التى تشمل سمات تشكلية غديدة متمغلة فى الألوان والأشكال 
وأساليب الصياغة والمواضيع ... 

١-2‏ - المثيرات الفكرية: 

من الطبيعى أن المثيرات الفكرية المختلفة تثل دافع تعبير كرد فعل أو 
انعكاس بأشكال متعددة حسب شخصية كل مصمم من حيث الفقافة العامة 
والاتجاه الفنى والفكرى فى التصميم» فقد تعكس الموسيقى بأساليبها الإيقاعية 
اللختلفة أساليب تشكيل فنية تتوظف فى التصميم (كتوريعات للألوان» أو 
الخطوط» أو الأحجام. .)» وقد يحدث العكس» أن تعكس الفنون البصرية 
أساليبها كمفهوم على الفنون الأخرى. وقد تعطى الأشعار شعورًا بالدراما أر 
الحزن أو الفرح يمثل للمصمم انطلاقة تعبيرية تؤكد على هذا الإحساس الذى 
يتوظف فى التصميم بجميع أبعاده الجمالية والوظيفية» وفى مجال القصص 


وک س ی وي يي ج 


وإحساس للمضامين الأساسية التى تدور حولها أحداث القصة. 

2 - ب - النظم التحليلية: 

عند نظر المصمم إلى ما تحت الظراهر الشكلية تبدأ عملية التحليل 
بالتدريج من خلال فك نظام صياغة الظواهر المرثية المعختلفة وتحليله إلى أجزاء 
من حيث البناء التشكيلى وأسلوب التشكيل» الأمر الذى يثرى معخيلة الملصمم 
بأساليب بنائية عديدة وأساليب تشكيل لانهائية تعكس وجودها فى الموضوع 

3 - التنظطيرالطلسفیى: 

ويعتمد على استقراء الأشياء والموضوعات بأسالبب فكرية فلسفية من 
خلال المناظرة والمقارنة. . فتنعكس هذه الشأملات على الموضرع الفنى 
والتصميمى بصورة مرثية مأدية بعيدة عن مصدر اللاستلهام. وقد يردا التنظير 
الفلسقى للتصميم أو الموضوع التشکيلى بعد وضوح العمل والانتهاء مه , 

والأشكال التالية توضح آناطًا : 2 تصميمية مختلفة تمثل تطبيقًا 


س هه س وي 


شکل (1) 


يبوضح الشكل فاعلية الاستلهام من الظواهر المناحية والرؤى البصرية المختلفة 
للطبيعة والبيئةء المخزنة على الكمبيوثر» والتى من الممکن أن تعطی جميعا تما 
تشكيلية مخنلفة (اللون» الملمس» التكوينات» التراكيب اللسحية) 


(باسر سهيل: منظومة الاسنلهام فى التصميم) 


8 ا .4 سبد © 


شکل (2) 
يبوضح الشكل تجميعات الاستلهام التى تمثل مناحًا تصميميا من فترة التسعينيات 
المحزنة علی الكمبيوترء لإنتاج محموعة تصمیمات لملابس السيداثت الصيفية. 
(ياسر سهيل: منظومة الاستلهام فى التصميم) 


د ې د ص 


شکل (3) 
يحتوى الشكل على مجموعة تصميمية للابس السيدات الصيفيةء كذلك 
تصميمين للطباعةمنفذين جمبعا بواسطة برانج الكمبيوتر الفنية. 
(ياسر سهيل: منظومة الاستلهام فى التصميم) 
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أهم مميزات الكمبيوتر فى مجال التصميم: 

# أثرى الكمبيوتر الحصيلة المرئية للمصمم» بحيث أعطى للمصمم 
الفرصة لرؤية العديد من الصور والتصميمات على الشاشة مع 
إمكانية التغيير والتعديل فيها بسرعة وسهولة (خطيا ومساحيا ولونياء 
ملمسيا. . . إلخ) الأمر الذى كان يتطلب بالطرق التقليدية من المصمم 
بذل الجحهد والوقت لرؤية ذلك مع استحالة المقارنة بين الرؤية الضيقة 
فى الطرق التقليدية والرؤية الواسعة المتاح التغيير فيها فى ثوان عن 
طريق الكمبيوتر باستخدام البرامج التصميمية المختلفة . 

# ومن جانب التصميم للمنتجات الصناعية بشكل عام عمل الكمبيوتر 
على إتاحة الدقة والفاعلية الكبيرة للربط بين عمليات التصميم 
ومراحلها المختلفة ومتطلبات الإنتاج بمراحله المختلفة . 

# ومن زاوية الإنتاج عمل الكمبيوتر على الربط بين قسم التصميم 
وهندسة الإنتاج» من مقاييس تصميمية تتمثل فى المقاسات وطبيعة 
تنظيم التصميم حيث يتيح الكمبيوتر مميزات منها الدقة» وإتاحة 
الرية بشكل مصغر يوضح التصميم وتكراره فى صورة مستمرة على 
طول التصميم فى التصميمات التى تحتاج إلى ذلك. 

# وفنيا يمكن آن يتيح الكمبيوتر العديد من التجارب اللونية 
(امارياجات) اللونية للتصميم الواحد بسرعة فائقة» كما يمكن 
استغلاله فى تنسيق وتكوين مجاميع لونية متوافقة ومتناسقة لمجموعة 
تصميمية واحدة فى وقت قصير جدا. )۸N3114136(‏ 

# كما آتاحت الطابعات الحديثة الموصلة بالكمبيوتر فرصة الرؤية المأدية 
خارج الشاشة للتصميمات فى وقت قصير جدا وتطورت الطابعات 
والاہتكارات معهاء الأمر الذى آدى إلى حلق مط طباعیى مرتبط 
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بإمکانیات الكم تر من ناحية وإمکانیات التصميم اراد تتفيذه 
والتقنية المستخدمة فى ذلك من ناحية آخرى. 
ا ألفنية تلاي الأبعاد “3D‏ > وكذلك تاح ت تغيير المجموعات 
اللوئية فى الحوائط والمفروشات والتعدیل فى طرار الأثاث فى دقائق 
قليلة. كما أتاح إمکانيات عديدة فى التوليف بين الطرز المختلفة فى 
الأثاك من حيث الأجزاء والقطع ككل . 

# كما وفر الكمبيوتر العديد من الرؤى الختلفة والمتعددة للہمجموعات 
اللونية المختلفة فى تصميمات طباعة المنسوجات» كذلك أتاح 
فصل الألوان فى صورة أفلام كبداية عالية الدقة يتوقف عليها جودة 
التصميم والطباعة فى المراحل التالية الى يلعب الكمبيوتر فيها دور 
من حيث الحودة. 
مجالات متعددة تخصصية ابا بالتراکیب ا وهندسة a‏ 
والأقسام المنعددة حسب طبيعة المج النسجی وحصائصه المميزة له . 

3 ويلعب الكمبيوتر دور E‏ کأداة استخدام لإنتاج تصميیمات 
وتشكيلات فلية ميجسمة تتوظف فى صورة أعمال فنية أو أجزاء 
وعناصر معمارية کتصمیم الأعمدة» وحلیات الحدران ووحدات 
الإأضاءة والفتحات المعمارية والعناصر اللعمارية المتعددة والمختلاضة 
والتقسيم العام للمہانی والمشاءات المختلفة» وتقسيم وتخطط المدن 
والأحياء السكنية. . من خلال البرامج الفنبة اللمختلفة ثلاثية الأبعاد 
3D‏ کبرناںج الأوثوكاد على سپیل المثال» حيبث تتیح هذه البرامج 


وه سبد .س 


الفنية إمكانيات عديدة لوضصرح الرؤية الفنية الموائمة لتسفاصيل 
الأشكال ثلاثية الأبعادء كما تتيح هذه البرامج الفنية التى يستخدمها 
اللصمم والمعمارى والتخصصات المخعلفة الفنية الدقة العالية والسرعة 


e‏ آتاح الكمبيوثر أيضا فى مجال تصميم الماسوجات واللابس الجاهزة 
فرصة رؤية التصميم المطبوع والمصبوغ أو المنسوج أو المطرز كشكل 
يمكن تعديله وتطويره على اللابس فى صورة عديدة فى أقل وقت› 
وآتاح فرصة إفراد الباترون للموديل»ء كما أتاح فرصة إخراج تكاليف 
انتج بدقة وسرعة بحساب الخامات والإكسسوارات والكلف 
الستسخدمة»ء وعدد ساعات التشغيل والعمل اللازمةء وتكاليف 
الحمليات التكنولوجية التى يمر عايها المنتج والتعبئة والتغليف» ثم 
حساب هامش الربح لكل من المنتج وتاجر الجملة والتجزئة» كذلك 
وسائل العرض الحذابة لكل من التاجر والمستهلك . 
# وفى مجال الصوتيات والمرئيات والإنتاج الإعلامى لا يمكن الاستغناء 
عن البرامج الفنية بالكمبيوتر فى مجالات الصوت والصورة والمونتاج 
ورسوم الكرتون والإعلان المسموع والمرثى والبرامج التعليمية. . . 
وبهذه المميزات والتداخحلات المتعددة والمتشابكة يصبح الكمبيوتر فرضا لا 
يمكن الاستغتاء عنه فى مجالات الحياة المختلفة كالكتابة والقراءة إذا أردنا 
مواكبة العصر بمتغيراته المتعددة. 
لقد صار الكمبيوتر هو المشغولة اليدوية البشرية ذات القيمة الهامة 
والأساسية فى عصر المعحسارف الحالى. فهو القادر على التعامل مع المعارف 
واستخلاص اليد منها وأداء المهام البشرية بكفاءة تفوق خبراء بلى البشر 
اتشمهم افق أضبح الكميو تر هو جوهن اللورة اتحقيقبة ال اغوب الحقدمة 
فقد أصبح الكمبيوتر فى عصرنا الحالى هو النابه والواعى والذكى القادر على 


جب ي جج ت 


أداء مهام صعبة» بل ويصعب على البشر أداؤها. (رأفت الكمار/ الحاسوب 
وعصر شغيلة المعرفة/ ص 545) 

وبالنسبة للمسصمم والفنان الكمبيوتر هو نوع مختلف من أدوات الفنان 
والمصمم يختلف عن فرشاة الرسم أو القلم الفحم أو الرابيدوجراف» ولكنه 
يستطيع أن يولد أشكالا هندسية كاملة» ويكررها فى أماكن مختلفة وبأحجام 
مختافة لإنتاج النماذج التجريدية ۲5٤٤م‏ ٤٥54ا‏ آو يختار عنصرً أر لونا 
كما يمكنه أن يغير مواقع واتجاه الأشكال أو يخير لون أى جزء من الصورة فى 
سهولة ويسر . 

ونما لا شك فيه أن أداة بهذه الإمكانيات تتيح ابتكار العديد من الأفكار 
المجحديدة خحاصة وان كل ما تنتجه الأدوات التشكياية للفنان أو المصمم من حط 
ونقطة وظل ونور وشفافية وملامس سطوح وألوان وانعكاسات الأشكال على 
السطوح يحققها الكمبيوتر وبكفاءة وسرعة كبيرة؛ لذلك أصبح الكمبيوتر طيح 
الاستخدام كأداة بالسبة للفنان والصمم. كما تتضح أهمية الكمبيوتر فى 
العملية التصميمية كمساعد للمصمم» الذى يعتمد على خبراته ومعلوماته 
لإحداث التوازن بين الشكل الفنى الذى يشبع حاجة الإنسان للجمال وبين 
القيمة العملية التى تشبع حاجة الإنسان إلى وظاتف الأشياء واستخداماتها. 
الكمبيوتر كأداة للتصميم؛: 

كان من نتيجة التطور العلمى والتكنولوجى الذى تم فى مجال الكمبيوتر 
واكتشافه كتقنية آلية جديدة للشاط الابتكارى أن أصبح من الممكن إنتاج 
تصميمات من خلال الكمبيوتر يظهر فيها القدرة العقلية الابتكارية من حيث 
دوره فى زيادة كضفاءة مقدرة اليد البشرية» وذلك من خلال قيام الكمبيوتر 
بإنتاج تصميمات معقدة» بطريقة سهلة نسبيًا وبدقة وتحكم تام» نما بصعحب 
إنتاجه باليد أو بأى أداة أخرى وباعتبار أن الكمبيوتر يقلل الكثير من الجهد› 


Jê‏ س 51 صح 


وييسر الأداء بدقة مثناهية» ولكنه فى نفس الوقت لا يقلل من الحاجة للمقدرة 
القنية ,ا1ط منون٣ة‏ التى تتطابها العملية التصميمة. فالحاسبات لا تصمم 
ولكنها تساعد المصمم . والعملية التصميمية مفهومها الشامل لإنتاج منتحج 
لي مع بن اكل الاص وار ا هة الك 

وتتطلب آى عملية تصميم أن نضع نصب آعيننا العديد من الاعتبارات 
العلمية والهندسية و"الأرجنومية " فى بناء أى هيئة استخدامية» وكذلك 
اعتبارات تطيق الخامات لتحقيق الشعور بالراحة عند الاستعمال . 

ومن منطلتق الفهوم الشامل للعملية التصميمية فى تحسين ورفع كفاءة 
المنتج التطبيقى فان أنظمه آلية ورمجية قد بدأ استخدامها منذ عصشرين عاما 
تقريبا فى العديد من الصناعات بمختلف دول العالم . ويطلق على تلك النظم 
(4.0./..) عى التصميم والتصنيع بمساعده الحاسبات الإلكترونية حيث 
تعنى (4.0. ) التصميم بواسطة الحاسب وتعنى )٥.۸.0(‏ التصنيع بمساعدة 
المحاسب اختصارا للاسم Computer Aided Manufacture‏ . ويتکو ن النظام 
/٥4۷(‏ 04) من أجزاء يمكن الاخحتيار منها حسب الحاجة وذلك لكل من 
الأجهزة والبرامج حسب الهدف المحدد للنظام من حيث وحدات الإدخال 
والخراج وعدد النهايات الطرفية ا٣٣٥۴‏ التی تكن أكثشر من مصمم من 
العمل فى ذات الوقت كقريق عمل لكل منهم مرحلة من مراحل العمل . 

ويمكن للنظام أن يعمل فى آغراض التصميم فقط بمكاتب التصميم› 
وفى أغراض التحليل والتصنيع والاخحتبار فى الشركات الصناعية» ويمكن 
للنظام أيضا العمل فى مهام التحكم الآلى فى عمليات التصنيع وعموما فإن 
الكمبيوتر كمساعد فى التصميم يخطى مدى عريضًا من المجالات التى يمكن 
ذكر أهمها وهى مجال تصميم السيارات والطائرات وسفن الفضاء ومجال 
تصميم الفنون التطبيقية مثل الأثاث والنسيج والطباعة والملابس الجاهزة ومجال 
الجرافياك والإعلان المطبوع والترتيبات الخاصة بالطباعة» وفصل الألوان 
وتصميم أنماط الحروف . 


و ڪڪ 52 ا E‏ 


ظهرت فى ظل نظام الكاد ( C.4.0‏ )العديد من البرامج والأنظمة فى 
جال التصميم بالكمبيوتر» ومن أهم هذه الأنواع المتوفرة حاليا: 

# نظام (22) وهو ما يختص بالتصميم ذى البعدين ويوظف فى مجال 
تصميم النسيج وطباعة المنسوجات. 

3% نظام (32) وهو ما پختص بالتصميم ذى الثلاثة أبعاد وبوظف فى 
مجال تصميم الملابس الجاهزة على سبيل الثال والتصميمات المجسمة 
Jn‏ مح Vision «Cybrid «GGT «Tex design «investronicaê‏ « 
„PAD System‏ 


# فقد تيز التصميم بواسطة الكمبيوتر بالتطرر والنمو السريع وخاصة 
فى الفترة الأخحيرة»ء فقد تطورت من خحلاله العديد من مجالات 
التصميم التطبيقى عموماء الأمر الذى جعل من الصعب التنبؤ 
بالإمکانیات التی سوف تظهر من خلاله غدا. وقد تطور من خلاله 
مجال تصميم الأفمشة المنسوجة والمطبوعة والمطرزة والمجلات 
الأحسرى» حيث دخل الكمبيوتر كأداة من أهم أآدوات التصميم 
وأكثرها دقة فى الإخراج الفئى للتصميم»› الأمر الذي أدى بالتبعية 
إلى تحسين جودة المنتج وتوفير الجهد والوقت والتكاليف»› كما 
ظهرت إمكانية عرض الأزياء ومعلومات غيرها من خلال شاشة 
الكمبيوتر من خلال نظامين من الأشكال المسطحة (25) أو الأشكال 
الجسمة (32) مع إمكانيات عرض ثرية بصريًا. 


ر ع افا و ی و ا ا 
فى عمل التصميم » حيث إنه فى بعض الأحيان تتطلب بعض التصميمات 
استخدام المهارات الفنبة اليدوية مع الكمبيوتر» فمن الممكن أن يقوم المصمم 
بعمل اسكتشات أولية للتصميم يدؤيا ثم يقوم بإدخالها عن طریقی الاسکانر 
)Sca”61(‏ إلى الكمبيوتر ومن ثم بتمكن من عمل الإضافات عليها بسرعة 


كبيرة بمساعدة الكمبيوتر» وهذه اللإإضافات أو التعديلات قد تتمثل فى التلوين 
أو التكبير أو التصغير أو إضافة اللامس والخطوط المختلفة التى من شأنها 
على إخراج التشصميم فی الصورة التى يتخيلها فی أسرع وقت واک دوه 
ما سبق يضح لنا أهمية استخدام الكمبيوتر فى التصميم كأداة من 
الأدوات العصرية الهامة التى تعمل على إثراء الحصيلة الاتكارية وتدفق 
وغزارة اتاج التصميمى مع إزالة العديد من المعوقات التنفيذية الفنية. 
والتصسميم كعملية gı Design Process‏ الخطوات التالية: 
1[ وضع الهدف أو تحديد الوظيغة النفعية والحمالية للمنتجح . 
2 - دراسة حدود العوامل المؤثرة» (الوظائف الاستخدامية المطلوبة› 
التكنولوجيا المتاحة» الخامات المطلوبة. . إلخ). 
3 شيت المعايير (احتيار وتحديد بدیل وأا حد من مجموعة البدائل 
الاو 
5 - تلفي الخطة (استخدام الكمبيوتر كأداة» واستخدام العمل اليدوى 
قى بعض نقاط تنفيذ الخطة) . 
قبل مثل عرض التصميمات على عينة من أفراد المسهلكين؛ أو 
فلن رال ارق وون ار ةي انبعت 
حساب تکالیف اتج یدc ٣0d‏ م: 


دل الاس ا جات هلي م اا0 اا ف 
أماكن الإنتشاح وتجار الحملة والقطاعى ببعض عن طريق شبكات الكمبيوتر 


نے ي ی ج 


حیثٹ یحدد الكميات المباعة من كل نوع من المتتجات الختلفة فى منافذ البيع 
والملحلات» كما تحدد الكميات المطلوب إنتاجها أولا بأول» وهذا يعمل على 
معرفة النعجات التى عليها إقبال للشراء والأنواع الأخحرى الراكدة» ومعرفة 
ذلك يتيح لأماكن الإنتاج ترشيد وتوجيه الإأنتاح للأنواع المطلربة فقط دون 
الحاجة لعمل مخزون احتياطى ما يوفر جزءا كبيرا من رأس الال المدار ويعمل 
الكمبيوتر على حساب تكاليف امتح بكفاءة وسرعة من حيث الخامات اللازمة 
للتصنيع ٠‏ الإكسسرارات والكلف» عدد ساعات تشغيل انتح › تکالیف 
الإأنتاج والعمليات التكنولوجية واليدوية التى يمر عليهاء التعبئة والتغليف ثم 
حساب هامش الربح لكل من المنتج» وتاجر الجملة والتجزئة . 
حطظ وتخزين التصميمات والرسومات» ومراحل الإنناح 
Storage Design Illustration and information Production.‏ 
بعتبر تكوين مكتبة مرجعية للمصمم بواسطة الكمبيوتر من الأشياء 
الضرورية .والهامة حيث يخزن ويحفظ فيها تصميمات النتجات والرسومات › 
وكذلك معلومات الإنتاج ومتطلبات النتجات» لتساعد فريق التصميم من 
استعارة أماط تصميمية والتعامل معها أو عرضها على العملاء ورجال الإنتاج 
فى صورة جديدة . 
# ومن المهم الاطلاع على العديد من برامج الكمبيوتر لتحديد 
ومعرفة الإمكانيات الفلية والتصميمية لبعض هذه البرامح وتطبيقاتها 
فى الصناعة» ومن هذه البرامج: «Vision «PAD System‏ 
GGT cCybrid «Adobe Fotoshop «Tex-Design cInvestrorica‏ , 
ونقدم باستخدام برنامج Adobe Photoshop‏ بعض التطبيقات القنية من . 
خلال بعض التجارب التشكيلية باستخدام الفلاتر على المغردة الواحدة 
لاستعراض بعض إمكانيات الكمبيوتر على الشكل كما نقدم على سبيل ال مثال 
تکار تفنمبن لظاعة الس جات مهن من العتامب ر الرهرية و اة 


ب و ا جه و 


الإسلامية باستخدام الخطوات الإجرائية التسلسلية الموجودة فى منظومة 
التصميم بمساعدة الكمبيوتر كما يلى: 


وة التمدة فماعدة الوت 
الخطة التصمبمبة للتصميمات الزخرفية باستخدام الكمب وتر 


قجميع العناصر و المفردات للطباعة ( الزهور › ف الضوروع 
ء والاوراق باشكالها المكتذفة .۔ 

إدخال مكتبة التصميم بالكمبيوتر ( التجميعات المختلفة ) . 

- تصنيف ملفات المكتبة . 

تجهيز وتصنيف مجموعات الكوان › و اعداد ملفاتها . 

- اعداد و تصنيف الفلاتر. و المؤشرات التشكيلية المختلفة . 

-تجهيز ملفات التصميمات ( المقاسات ء المواصفات الفتية 
المختلفة . 


-إصد اد العطلاصر 
شم ادا 
زت ت ليها 


٣تحديد‏ الخضاصر الأساسية و السار ادإاث المكونة للتصميم » ( موادسقاقها 
التشكرلية ‏ مقلساتها) . ب 
تحدید نظام و اسلوب تور الان و التغردات في الفنم ( متتو 
في اتجاه محدد ء متعد الاتجاعات ١‏ متزاحم » يسيط ١‏ افقي ؛ راسي > 
ae I EDE‏ توزيع الألوان بالأساليب التشكيلية 
يعد قد 5 ت د 
المختلفة في الأشكال و الأرف e‏ 

المعالحات الحشكاية 


و يتم في هذه المرحلة وضع التصميم الجمالي ز[ طياعة النلموجات ) »ى 
الاشكال البلاجية الييكلية الكى تحدد وظيلته المختللة فى صورة اقرب إلى 


الحقيفة ( ملررشات ء موديل فلتزياء ٠. ١‏ » ويستخدم في ذلك مجموعة ودوره فسی 
ملخات داشل الملف الاساسي ( واوعا) ؛ تعمل طي حغظ ف تراکب 
التعديلات المخئلفة في التصميم ء و يتم نرتريها ولمجها لإخراج التصميم مجاال 


يظهر شكل وطايع التصمسيم بللشكل اللهائي ١‏ يعدي اخراج الخلفيات ١‏ 
واسلوب الاخراج الجرافيكى للعرضس 


(1) 


پوصح الشكل تغير وتنوع أساليب التشكيل الفنى التصميمى لمفردة زخرفية 
إسلامية مطورة باسنخدام الكمبيوتر والفلاتر. 
(یاسر سهیل/ الکمبیوتر ودوره فی مجال التصميم/ û3‏ 


و پ ي ب 


يوضح الشكل التكوين الخطى للعناصر والمفردات وكذلك أسلوب النوزيع 
للعناصر» كما يوضصح الشكل أساليب التلوين للعناصر والتصميم الذى يعتمد فى 
بنائيته على المقلمات فى الأرضية للتصميم» وعلى التوزيع الحر للعناصر والمغردات 
باستخدام الكمبيوتر. 
(باسر سهيل/ الكمبيوتر ودوره فى مجال التصميم/ 14) 


ال .س يچ د ب 


(3) 


يوضح الشكل تصميمين متناسقين مع التصميم السابق من خلال العناصر 
والمغردات» والمجحموعات اللونية ويختلقان عن السابق من حيث اسلوب التوزيع 
(باسر سهيل/ الكمبيوتر ودوره قى مجال التصميم/ 15) 
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الباب الثاني 
الكمبيوتروالمنون 


٠‏ الحاسب الآلى (الكمبيوتر) 

٠‏ العناصرالكونة لمنظومة الحاسب الالى. 

م المكوتات المادية للكمييوتر. 

٭ برامج الکمبیوتر ٣‏ ۷ 0؟. 

ه الرسم والتصميم والتطبيق باستخدام الكمبيوتر. 
٠‏ مباد ئ الرسم والتصمیم فی بربامج:0810p٥!۶.‏ 
٥‏ ممیزات استخد ام الفوتوشوب فى الطتون۔ 

برتامج الطوتو شوب ومحتوياته User 1)¢1 2-e‏ . 

٭ مسطرة الأدوات (صند وق الأدوات) ( ×80 ۵۵1٣)۔‏ 
«Photo Shope JI lak e‏ 


. Photo Shope J| pûl e 


۰ بعض أسالیب استخد ام الاد وات بال pe‏ 0ط؟S‏ oاoطا۴۔‏ 


الحاسب الآلى (الكمبيوتر) 
الحاسب اللآلی: 

ا لحاسب الآلى هو تلك الوحدة التى تقوم بمعالحة المدحلات (البيانات) 
التی تدحل إلى الكخيوتر من خلال وحلات الإدحال بسرغة هائلة لاجراء 
العديد من العمليات امختلفة من خلال برامح الكمبيوتر المتعحددة ليعطى لنا 
النتائج المرجوة من خلال وحدات الإخحراج الميختلفة. 
العتناصرالكونة لتظومة الحاسب الآلى: 

1 - المستخدم ser‏ , 
وهو القائم على جسيم العمليات ال تحدث» فهو الذى يوم بادخحال 
البيانات الخاصة بموضوع معين إلى الحاسب الآلى» ثم يختار البرنامح الذى 
يحوى مجموعة من العملبات والتى يود أن نجرى على هذه البيانات آر 

الصور. .» وهو المستقبل لتتاتح هذه العملية. 

:Information ٽlموlakl‎ - 2 

:S0) 26 البرامج‎ - 3 

وهی تضمن مجموعة متكاملة من ال ب لتطبيقات والتى يقرم أ لكمبيوتر 

بإجراثها فور دخول البيانات والمعلومات إليه وإعطاء المستخدم الأمر بإجراء 
هذه التطبيقات› ويو جد العديد من أنواع البرامج ال نخدم تخصصات 
متعددة فى مجالات الفنون الختلفة» ومنها فى مجال التصسميم الجرافيكى 
پر نامج أ)Photoshop )Adobe‏ - والعدید من البر امج التى تخدم مجلات 


٠‏ ج ي و ي چ 


متعددة أحرى مثل برامج الاتصالات - البرامج حسابية - البرامج الإدارية» 
برامج المخارن» ee‏ 
4 - الجخرجاٽ Output‏ : 
وهى تشل التتائج النهائية لكل التعلبيقات التى تم إجراؤها على 
المدحلات السابقة من خلال وحدات الإخراح المتعددة. 
مكوتات الحاسب الاآلى: 
کون الحاسب الآلى من : 
1 ~ مکونات ماد Hard ware‏ . 
2~ البرامج Software‏ . 
اللكونات اللمادية للكمبيوتر: 
وهي تن قلف الكرنات الن. كن التحامل مها يدوا وقد ل 
فى صورة أجهزة ذات خصائص وظفية متنوعة ملحقة بجهار الكمبيوتر» 
رهى نتكون من أربعة وحدات رئيسية : 
1 - وحدات Input Units J|‏ . 
2 - وحدة المعالحة ا)رکıjة Central Processing Unit‏ . 
3 - وحدات الإخحراج Out Put Units‏ „, 
4 - وحدة التخزين (الذاكرة ndklأغzعدة( Storage Units‏ . 
وح ات الاد خJi Input Units‏ 
وهى تتضمن مجموعة من الوحدات المختلفة المتنوعة والملحقة بجهاز 
الكمبيوتر والتى يمكن استخدامها فى إدخال البيانات والمعلومات إلى جهاز 
الكمبيوتر مثل التالى : 


@/ د 64 ت EE‏ 


4# لوحة المفاتيح :Keyboard‏ 


وهى وحدة الإدخال الرئيسية بالكمبيوتر حيث تتاز بالسهولة والسرعة 
فی الاستخدام وهی تشتمل على مجموعة متعددة من المفاتيح ذات 
الاستخدامات المختافة ئ الكتابات النصبة أو الأوامر المتعددة أو الاستدعاءات 

وتتعدد لوحة المفاتيح فى نوعياتها وتصميماتها المختلفة وكذلك 
الخصائص المتعددة التى تشتمل عليها من إمكانيات تشغيل متعددة توفر الوقت 
والحهد. 

چە الفارة :Mouse‏ 

وهى عبارة عن وحدة صغيرة يمثلها على الشاشة شكل سهم يمكن 
تحریکه بسهولة من خلال هذه الوحدة یدوبًا» حيث يتم استخدامها ی 
التطبيقات التى لا يمكن إجراؤها بواسطة لوحة المغاتيح أو الى يكن أن تتم 
ولکن بصورة بطيثة › مثل استخدام الأدوات المنبة الختافة الملوجودة بہرامج 
الجرافيك أو توجيه تطبيقات تخطيطية فنية من خحلال عناصر التشكيل الفنى 

9 الماسح الضو ئی :8c41 ٥4۲‏ 

وهو عبارة عن جهاز يشبهه آلة التصوير» حيث يستخدم الماسح الضوثى 
والعديد من امدخلات المرئية › اج داخل الكمبيوتر ص خلال برامج متعلدة» 
والبرنامج الذى يجرى من خلاله المستخدم تطبيقاته. فعلى سبيل الال تعتاج 
التطبيقات الفنية الجرافبكية إلى الأجهزة المتطورة التى تتيح الدقة العالية التى 


8 ئ6 .س 


يتوقف عليها وضوح ودقة نقل الصور» والتى يتأثر بها فيما بعد جودة الأفلام 
المستخدمة فى الطباعة بشكل كمى . 

# القلم الضوئى ۴٣١‏ ٤٠عاا:‏ 

وهو عبارة عن قلم إلكترونى يتم توصيله إلى جهار الكمبيوتر من خلال 
وصلات خحاصة» وهو يستخدم ی القراءة والكتابة والرسم الحر وذلك تعد 
ملامسة القلم الضوئى للشاشة» كما آنه يستخدم فى تلفيذ بعض الأوامر» وقد 
يقوم مقام الماوس فى استخداماته المتعددة. 

# عصا اللعب )عا) 0y‏ ل: 

وهى من وسائل الإدخال ولكنها تستخدم فى الألعاب المبرمجة بنظم 
معختلفة معد دة حسب حملة وسلوب اللعبة› حیثٹ مناز بو جود زراع يمکن 
تحريكه بسهولة فى الاتجاهات المختافة. 

#۴ الكامير! ار قمية C41٤۲‏ 1وانع¡D:‏ 

وهي تشبه إلى حد كبير الكاميرا العادية ولكن يتم توصيلها بالكمبيوتر 
الدقة حيث تظهر الصورة الى تم التقاطها على الشاشة بشكل يسمح بإجراء 
التطبيقات عليها بأشكال فنية متعددة على الصورة› ویتم طباعتها فور 
باستخدام الطابعات المختلفة المتعددة فى الخصائص والنوعية والحودة. 

لميزات الكاميرا الرقمية: 

1 - إمكانية اضصافة حلفيات أو تعليقات صوتية (1018ا4ا 0مھ )V ice‏ مع 

الصورة. 
2 - احتواۋها على مؤقت ذاتى(1٥”11‏ ٥1ا4«صهااA)‏ يتيح لنا إمكانية 
ضبط الكاميرا لشصبح جاهزة لالتقاط الصورة بعد فترة زليه 


محدده . 


ل u‏ ې د gg‏ 


3 - إمكانية حذف الصور (عثء!ا»2 )۲1٠۲0‏ السيئة من على الكاميرا 
وذلك قبل إنزالها على الكمييوتر قبل التقاط الصورة التالية ما بتيح 
لنا إمكانية الاستفادة من مساحة الكارت . 
4 - إمكانية وضع الصورة داحل بروار قبل التقاطها حيث تحتوى 
الكاميرا الرقمية على منظار الرؤية (LCD View], e۲(‏ . 
# الميكروفون: 
حیث یتم ترکیب المیکروفون فى مکان خاص به بكارت الصوت وهو 
يعمل على نقل الصوت إلى وحدات التسجيل بكارت الصوت ويمتاز هذا 
النوع بأنه يعمل على زيادة نقاء الصوت بل يعمل على عدم نقل أى أصوات 
أو ضوضاء تؤثر على جودة الصوت . 
وحدة العا لجھ اÊګگرگjkيةã :Center Processing Units‏ 
وهی تحتوی علی: 
# وحدة إالحساب ilgطj :Arithamtic and Logical Unit (4LÛ)‏ 
وهى المسئولة عن تنفيذ العمليات السابية مثل الحمع والطرح والضرب 
والقسمة وكذلك العمليات الحسابية المعقدة كما آنها تقرم بعمل العمليات 
المنطقية مثل المقارنة بين شيئين أيهما أكبر أو أصغر وهكذا. 
#+ وحدة النحكم :Control Unit (CU)‏ 
وهى المسئولة عن تنظيم عمل الحاسب الآلى حيث تعمل على إصدار 
الأوامر المتعددة للوحدات المختلفة لأداء وظيفتها. 
#% Îلذ|‏ رة :Memory‏ 
وهى عبارة عن مجموعة من الخلايا تعمل على تخزين البيانات 
والمعلومات فى أماكن محددة. 


ل .د ي ب ص 


Output Units gIjخY‎ 1 وحدات‎ 


یا أن الهدف الأساسى من استخدام الحاسب الآلى هو الحصول على 
الحصول على ذللک› ومن هنا تعددت وسائل الإخراج وملها: 

شاشة العرض 01)0۲ :M‏ 
المعلو مات والبیانات وكذلك الصور والرسوم والاطلاع عليها أو بأول وھی 
متعددة الأحجام» كما توجد منها شاشات آحادية اللون ومتعددة الألوان» كما 
آنه یمکن استخدام منقى الشاشة ( ٥٤ا۴‏ «عءإءS‏ ) والذى يعمل على تقليل 
كمية اللإضاءة المنبعثة من الشاشة . 

: Printer ةaılطll‎ # 


هى عبارة عن جهاز يتصل بجهاز الكمبيوتر من خلال وصلات خاصة»› 
وتعمل الطابعة على إخحراج كل ما قمنا به على الكمبيوتر فى صورة مادية 
ملموسة وفى هيثة تقارير مكتوبة أو مرسومة مطبوعة على الورق» وتعتمبر 
الطابعة هى الوسيلة الوحيدة للحصول على بيانات مطبوعة من الكمبيوثرء 
وتتحدد أنواع الطابعات فمنها طابعة إبر النقط وطابعة الحبر وطابعة الليزر. 

الر اسم Plotter‏ : 

وهو يشبه الطابعة حيث يتيح لنا إمكانية الحصول على الرسوم البيانية 
والهندسية والعمارية بالإضافة إلى إمكانية طباعسة الأرقام العادية والحروف»› 
ويستخدم الراسم آقلاما ملونة لطباعة الرسوم» حيث يتيح لنا البرنامج اختيار 
لواف الرسم وطريقته. 


پ ص ي پ ص ج 


:(COM) Computer Output Microfilm الميكرو فیلم‎ # 


وهو عبارة عن وحدة لتسجيل المعلومات من الكمبيوتر على أفلام أو 
لواح تسمی ( 1e‌iگەاMi)‏ وهی تشبه تلك التی تطبم على الورقء وتختلف 
نتائج هذه الوحدات فى الطباعة عن أفلام البيانات بأنها على درجة عالية من 
الصغر فى حجم الكتابة» وتثاز هذه الأفلام بصغر حجمها بحصيث يسهل 
تخزينها دون الحاجة إلى مساحات كبيرة فى الحيز للتخزين للورقء وغالبا ما 
تستخدم هذه التقنية فى تسجيل الوئائق فى الهيئات الحكومية. 

:Speakers تlعlamnlا‎ 3% 

تعد السماعات من وسائل الإخراج ذات الدور الفعال عند استخدام 
الكمبيوتر» حيث إنها تساعد على إعطاء إيحاءات ومؤثرات صوتية والتى 
تختلف باختلاف البرنامج المستخدم» حيث يمكن من خلالها الاستماع إلى 
اللأصوات المصاحبة للألعاب (sء«٫64)‏ والقطع الموسيقية وكذلك إمكانية 
الاستماع إلى الدروس والبرامج التعليمية المختلفة بمجالاتها المتعددة ومنها 
برامج الحرافيك مثلJ (Photo Shope) J‏ والبرامج التعليمية فى المراحل 
الدراسية الختلفة. وعادة ما تتكون من سماعتين ومكبر صوت (١ع؟‏ 0ه س طSu؟)‏ 
وذلك للاستخدامات العادية» ويختلف نوع السماعات المستخدمة باختلاف 
كارت الصرت المستخدم. 

:Secondary Storage Units û وحدات التخزین |ڵئانو‎ 

وهی تستخدم لحفظ البيانات بشكل دائم مثل الأقراص المرنة رومها۴ 
Disk‏ والأقراص الصبة‌)یا2 اد8 والمضغوطة ون٥‏ امممس«مC٤»‏ والشرائط 
المفنظة والافراص الفسرة وبالاضاف إلى كرتها وخدات تخيزين يانات 
والمعلومات إلا أنه يمكن استخدامها كوحدات إدخال للبيانات أو للصور والتى 
ت تقريتها عليها مقا بخيك رى غلبها التبذيلذتاللختلفة قم إخراها فى 
صورة جديدة . 


هل .د ي د ي 


برامچ الکمبیوتر 2۲ kw‏ 50: 
لا يمكن استخدام الكمبيوتر دون توافر برامج الكمبيوتر e(‏ 2سا۴ ه8) . 


فالبرنامج: هو مجموعة من الأوامر والمكتوبة بلغة من لغات برمجة 
الكمبيوتر حيث نقوم بتخزينها بذاكرة الجهاز لحين استدعائها لتنفيذ بعض 


العمليات المعيلة. 
٠‏ أذواع برامج الكمبيوتر: 


1- برامج النظم: 
الشاشة آو لوحة ا لمفاتيح › الطابعةء والماسح الضوئی› آی جەح الأجراء المادية 
الكونة للكمبيوتر سواء كانت وحدات إدخحال أو وحدات إخراج كما تتضمن 
لغات البرمجة والبرامح المساعدة. 

# نظام التشغيل: 

يحتوى نظام التشغيل على العديد من البرامج والتى تعمل على تشغيل 
ومن آشهر هذه النظم نظام ءه( ونظام س 0ل«۷1 ونظام System‏ لأجهزة آبل 
ماکنتوش ونظام 87 0. 

# لغات المرمحة: 

وهی عبارة عن پرامج تساعد على تحويل جميع المدخلات بشتى أنواعها 
سو اء کانت نيانات أو معلومات أو صورا جسرافيكية فئية أو سرا إلى لخة 
يستطيع الكمبيوتر تفهمها والتعامل معها بسهولة لإجراء العمليات عليها مثل 
لغة الهإوة8 ولغة الصھااه۴ وباسكال. . . 


لاک س 0 .د ي 


‘Utilities برامجح الخدمات أو البرامح المساعدذة‎ Lu 


برنامج أدوات الكمبيسوترءاهه ۲٣-‏ وكذلك برنامج منافع نورتون 0۲)0٩‏ 
Utilities‏ „, 


‘Application Programs تٽlaıبطتلا بر امج‎ - 2 


وهى عبارة عن برامج تعمل على تشغيل الكمبيوتر من أجل حل بعض 
المشكلات الحسابية مثل تنظيم مرتیات الموظفين› والمعخازن» والنظم التجارية 
والمادية للشرّ كات ومنهاً: 

# برامح معالحة الصو ص :Word Processing‏ 

ونتیح لنا هذه البرامج إمكانية کتابة الكلمات وتخزبنها وطباعتها على 
المتعددة التى يمكن إجراؤها على صفحة الكتابة وكذلك القدرة على تخزينها 
والحصول عليها فى صورة مخرجات من خلال طباعتها على الورق باستخدام 
الطابعة» ومن هذه السبرامج برنامج Word Processing)‏ برنامج معالجة 


# نميزات برامح معالحة النصوص: 


1 - سهولة التعامل مع الملفات من حيث إنشائها وحفظها واستدعائهاء 
وإمكانية إجراء أى تعديلات عليها . 

2 - إمكانية اختيار نوع الخط المستخدم فى الكتابة من خلال ۴٥۸٤‏ . 

اناه خر لات غل اللات الجر اغ اله ن 
حيث العذف أو الإإضافة أو الاستبدال. 

4 - سهولة التنقل بين اللفات المتعددة وإمكانية نقل النصوص من ملف 
لآخر. 


ی يھ 7 د ي 


EEE O a OE E ES 
حيث حجم الصفحة وضبط الهوامش » وكذلك إمكانية عمل تذيير.‎ 

6 - سهولة التنقل بين صفحات اللف الواحد والتعامل مع النصوصر 
المو-جودة به . 

7 - سهولة التعرف على الأخطاء الإملائية والتى تحدث عند كتاب 
النصوص وإمكانية تصحيحها بسهرلة. 

8 - إمكانية عمل معاينة للصفحة وإجراء التنسيقات والتعديلات عليه 
قبل عملية الطباعة. 

9 - إمكانية الحصول على هذه النصوص فى صورة مطبوعات . 

:Spread sheets ةalz-|‎ Jوادحلا برامج‎ 

وهى تستخدم لإجراء العمليات الحسابية المختلفة مثل جداول المرتبات 


والأجور والممخاون» وكذلك إنشاء التقارير التى تختص بالبيعات واليزانيات› 
le SALES EGE‏ 
وعرضها بشكل جيد ما يتيح لنا سهولة التعامل معها وكذلك إجراء التعديلات 
المختلفة» وتستخدم برامج الجداول الحسابية ما يسمى صفحة العمل اه۷ 


ع حيث تنقسم هذه الورقة إلى أعمدة رأسية اه١‏ وسطور أفقية تسمى 
6 ویسمی موضح التقاء الأعمدة الرأسية مع السطور الأّفقية با لايا كلام٣‏ 
حيث تشتمل اخلية الواحدة على المعادلات أو الأرقام أو البيانات الحرفية» 
علبها مثل برامح e1ء×E‏ . 


لډ يزات برامج الخحداول الحسابية: 


1 - يزيد من إمكانية توظيف الأعمدة والسطور مح سرعة تنظيم 
وترتيب البيانات التى يتم إدخالها إليها. 


و ص 


2 - إتاحة أشكال متعددة من التنسيقات فى ترتيب البيانات والمعادلات 
الموجودة بصفحة العمل بأشكال مختلفة. 
العمل . 
4 - توفير الوقت على المستخدم وتقليل نسبة الخطأًء مع القدرة على 
كشف الأخطاء المنطقية والتى تحدث عند إدخال تلك البيانات من 
خلال احتیارات متعلددة فی التصويب . 
5ا إمكانية ترجمة الشانات والمعلو مات الموجودة دصق حة العمل 
للحصول عليها فى صورة رسوم بيانية. 
ومعلومات وكذلك نقلها بطريقة سهلة وسريعة. 
7 - إمكانية إجراء العمليات الحسابية الختلفة على تلك البيانات 
وال 5 ا ا 
بصفحة العمل بأشكال متعددة. 
3 برامج قواعد البيانات: 8¢ 4غ0 
وهی تعمل على تسجیيل وترتیب واختیار البیاتات حیثٹ تعتمد ہرامج 
إدارة نظم قواعد اأيilات )Database Management Systems)‏ على إمكانية 
إنشاء ملفات (ءعاذ۴) وتحتوى هذه الملفات على سجلات (كئلإمءء۸) والتى 
تنقسم د حقول (Fields)‏ والتی ى بداخلها على البياناث فى صورة 
أکسیس ۸-0855 » وفوکس»› ودیبیز. 


كول د 3 د ي 


*# تميزات برامج قواعد البيانات: 
1 - سهولة وسرعة إدخال البيانات وحفظها وإمكانية استرجاعها 
بسهولة. 

2 - إمكانية إجراء التعديلات المختلفة على تلك البيانات. 

3 - إمكانية إعادة ترتيب هذه البياتات والتى تم تخزينها مسبقا. 

4 - سهولة وسرعة البحث عن هذه البيانات. 

إمكانة الخضول على هذه الانات فى صررة تقارير مطبرعة: 

# برامج الألعاب: 

والمقصود بها هى تلك البرامج التى تختص بالالعاب الموجودة على 
الكمبيوتر أو التى يتم إدخالها إلى الجهاز باستخدام الط . 

# برامج فى المجالات العلمية ا مختلفة: 

وهى تتضمن العديد من البرامح والتى تختلف باختلاف التخصصات 
والمجالات التعددة التى يعمل بها الإنسان مثل برامج الرسم وبرامج الموسيقى 
والبرامج العلمية والبرامج الهندسية والطبية. 

(Graphics) pw برامج الر‎ ۴ 

وتعد برامج الرسم من البرامج التى نيح لنا إمكانية رسم صور أو 
شعارات أو عمل تصميمات على الشاشة» وكذلك إمكانية المحصول على 
أشكال مختلفة من الرسم البيانى لتلك البيانات الموجودة بالكمبيوترء وقتاز 
هذه البرامج بالتعدد فى الخصائص والنوعيات المختلفة من حيث نتائج وطبيعة 


العطل. 


٭ ج ج ي ج ي ج 


: CAD Programs jصدiلl برامج الر سم‎ # 
(Computer Aided Design Programs) 

وتتيح لنا برامج الرسم الهندسى إمكانية عمل الرسوم الهندسية البسبطة 
دات منحنیات ونحطوط وأشکال دائریة مختافة» غا ساعد على سهولة عمل 
التصميمات المختلفة » مثل برنامح AutoCAD Ji‏ . 

٭ برامج الر :Paint Programs ¢ gw‏ 
هده الصور مع البرامج الأخحرى»› وتحتوى هله البرامح على العديد من 
الأشكال المتعددة الّلوان مح إمكانية غير ألوانها وأحجامها للحصول على 
تصمیمات ذأات إمکانیات عالية وعلی راأسها برامج Photoshop JÎ‏ وبرامج 
ا جaص‏ 35 . 


# بر امح ائعروض :Presentation Programs‏ 


تتيح هذه البرامج إمكائية عرض الأشكال والرسوم المختلفة بطريقة 
جديدة وجذابة حيث يمكن من خحلالها إدخال المؤثرات الصوتية على الصورة 
وكذلك (فكانة عمل رضن خرقن اللصسررة أو الكلمات سواه كانت هله 
اة وان ا اة مل قال الصرر ان اتعاتيا س مها لعن ا 
پرliمج‏ ن Power Point‏ . 

:Power Point Jİ بر نامج‎ # 

يعد برنامح Iآ ja Power Point‏ أهم برامح اأٹطبتقlت Application‏ 
8 حیث يمتاز هذا البرنامج بتوافر الأدوات والتى يمكن استخدامها. 
لإنشاء الرسوم امختلفة» كما يحتوى هذا البرنامج على العديد من الصرر 
اللختلفة والمتعددة الأهداف والمجالات والموجودة ب اتد مثا)» كما يمكن من 


ی ی و س ر 


خلال استخدام هذا البرنامج عمل عرض حركى 5٥۷‏ لهذه الصور مع 
إمكانية إضافة خلفيات صوتية قد تكون تعليقات على هذه الصور أو موسيقى 


0 
" 


1 - إمكانية استخدام الأأدوات الفنية المختلفة والموجودة ببرامج الرسم. 
2 - إمكانية الحصول على رسم بيانى بأشكال مختلفة لنفس البيانات 
الموجودة بالكمبيوتر. 
3 - إمكانية نقل هذه الرسوم إلى البرامج الأخرى مثل برامج النشر 
المكتبى (Desktop Publishing)‏ . 
4 - إمكانية إجراء تعديلات مختلفة على الرسم وكذلك سهولة حفظه 
واستدعائه مرة اخری . 
الطابعات المختلفة . 
# برامج التشر ‘Desktop Publishing yil‏ 
مناز برنامج اللنشر الكتبى بإمكانية الحصول على البيانات والمعلومات 
ف صورة تقارير أو مطبرعات› کما يعمل برنامج النشر المكتبى على دمج 
النصوص والرسوم معا وذلك للحصول على البيانات والمعلومات فى صورة 
مطبوعات على درجة عالية من الحودة والدقة» كما فى طباعة المجلات والثى 
محتوی على النصوص الحتابية ومعها الرسوم والصور المخدلفة والی تزید من 
إمكانيات عرض البيانات والمعلومات بشكل أفضل يمكن من خلاله سهولة 
تحقیق الأهداف المرجوة من نشر تلك الطبوعات› مع إمكانية استخدام العديد 
من آنواع الخطوط المختلفةء» وبذلك يمكننا الحصول على مطبوعات بصورة 
أفضل من تلك التى يوفرها لنا برنامح معالحة النصوص . 


غل سس 76 .د ي 


# نميزات برامج النشر المكتبى: 

1 - إمكانية الدمج بين النصوص الكتابية والرسوم المختلفة بشكل يسهل 
من إمكانية تناول الموضوعات بشكل جيد وجذاب. 

2 - سهولة الحصول على المعلومات وتجميعها فى صورة تقاریر آو 
مطہوعات ذات طابع خاص مثل المجلات. 
مجلات أو نشرات دورية. 
آو دمجها مع نصوص أخرى . 

6 - إمكانية الحصول على إعدادات مسبقة لصفحة الكتابة وذلك لإعداد 
الملفات المختلفة سواء كانت للكتب أو المجلات . 

7 - إمكانية الحصول على مطبوعات ذات خحطوط وأشكال مختلفة . 


8 - لا پشترط هذا البرتامح نوعا معيتا من الطابعات بل إنه ي ک۰ 
استخدام آى نوع من أنواع الطابعات . 


الاحتياجات العامة للنظام لتشغيل البرامج الصنية: 


آولا؛ احتیاجات النظام لاستخدام برتامح أدوبی فوتوشوب؛ 


للعمل على نظام آدوبی فوتوشوب يجب توفر الآتى: 


:w1 10W ولا : ویندوز‎ 


وللعمل على ويندوز فإننا نحتاج إلى: 


و ا ب 


1 - معالج بنتيوم أو أسرع . 

2 - نظام تشغيل ويندوز 98 آو (4.۸.1) أو الإصدارات الأعلى. 

3 - (32 ميجا بايت) من الذاكرة رام. 

4 - (80 ميجا بايت) مساحة حرة على القرص الصلب eل۲‏ 
(Diske)‏ . 

5 - بطاقة عرض مرئى وشاشة قادرتين على عرض 256 لونا. 

6 - مشغل آقراص مضغوط ٥5‏ . 

الاحتياجات التى تجعل العمل أكثر سهولة: 

٭ 64 ميجا بايت رام أو أكثر. 

٭# نظام عرض مرئی قادر على عرض آلوان بعمق 24 بتا. 

# مساحة خالية كبيرة قدر المستطاع على )یا٥ 8٩۲۵‏ . 

ثانيا: نظام الماكنتوش: 

وللعمل على ماكنتوش يجب توفر التالى : 

1 - جهاز باور € .8. 

2 - نظام تشغيل 7.5.5 S02‏ ہعtءر؟‏ أو أعلى . 

3 - ذاكرة رام قدرها 32 میجا بايت. 

سا خا عل القی الات ل ق ع 0 بجا ابت 

5 - مشغل أقراص مضخوط . 

الاحتياجات التى تجعل العمل أكثر سهولة: ‏ 


٭ 64 میجا بايت رام أو أآكثر. 
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٭ نظام عرض مرئی قادر على عرض آلوان بعمق 24 بتا. 
# مساححة خالية كبيرة على القرص الصلب كا0 12۲4 . 


الرسم والتصميم والتطبيق 


أهمية استخد ام برتامج: Photoshop‏ 

نما لاشك فيه أن الأسواق قد انتشر بها عدد كبير من البرامج الخاصة 
بالرسم والفنون التشكيلية» وتعددت وتنوعت برامج الرسم لدرجة قد تجعلنا 
نعتقد أنها تفوق فى عددها ما تم طرحه من برامج معالجة الكلمات والتصرص 
وأعداد الجحداول والبيانات فى الأسواق. . . لكن رغم هذا التنوع» فإن ما 
ثبت فعاليته ونفعه فى مجال الفنون والتصميم والرسم لم يكن كافيًاء وعلى 
الرغم من ذلك فقد استطاع برنامج 0pطءهاهط۴‏ أن يؤكد أهمية استخدام 
الجر فى سال ار راقضي ولات تددن النونء على 
الرغم من أن الشركة المنتجة لم نقم بتصميمه وطرحه فى الأسواق على آساس 
آنه برنامج حاص بالرسم "تم إعداد هذا البرئامج بهدف تحر الصور فقط لا 
غبر". 

فقد كان يعيب برامج الرسم الكثيرة هذه البطء الشديدء وإغفال الجانب 
العملى (مثل درجة الجودة النهائية للرسم» سعة وحدات الذاكرة» حجم 
محرك الأقراص)؛ آما بالنسبة إلى برنامج p٥طهاهط۴‏ فكائه قد تم إعداده 
كان ل هله لري فج اندج ار امان لعل مر عة في 
كثير من الأّحيان مثالية) وسعة وحدات الذاكرة منخفضة بالإضافة إلى تسن 
إمکاناته إلى حد کبیر بعد کل إصدار جديد له. 


مبادئ الرسم والتصمیم فی برنامج:P ۴10٤0810‏ 
من أهم خصائص برنامج PhotoShop‏ الېساطة وعدم التعقيد» فنعجد أن 
به آداثین رئيستين للرسم وهما: أداة اإعصء۴ وأداة اون8 هذا إلى جانب 


قل ب وو س ي 


عدد آخحر من الأدوات الخاصة بالتحرير« ھى: Bum Blur gy Smudge‏ 
و Sponge‏ ر Dodge‏ و Sharpen‏ (وستجد فى الشكل - توضيحا لذلك). 

وكما هو الأمر بالنسبة لمختلف برامج الكمبيوتر المألوفة لنا الآن سنلحظ 
وجود مستطیل خاص بأدوات البرنامح» بحوی عددا من الأيقونات» التى 
يؤدى الضغط على إحداها إلى أداء وظيفة معينة خاصة بالتلوين أو الرسم أو 
التحرير. هذا بالإأضافة إلى احتواء القائمة على عدد من الاختصارات التى 
يمكن الاعتماد عليها عن طريق اسستخدام لوحة المفاتيح (الكى بورد)» مثال: 
الضغط بشكل متكرر على الفتاح الخحاص بالحرف 8 يؤدى إلى الانتقال من 
استخدام آداة ای8 إلى استخدام أداة 1زع۸ع۴ . 

٠‏ إمكاتيات التلوين وتحديد توعحية الألوان المستخدمة: 

يجب الضغط على مفتاح #نط8بالإضافة إلى الضغط على مفتاح 
الاحتصار المرغوب فى لوحة المغاتيح للانتقال بين آدوات البرنامج المختلفة. 
ومن الممكن استخدام عناصر التحكم الموجودة فى شريط ء«هتام0 أعلى 
الشاشة» بل من الممكن أبضًا استخدام الأداة من خلال النقر قرا مزدوجًا على 
الآيقونة التى نختارها فى مربع الأدوات. 

ومن اعتاد استخدام هذا البرنامج فى إصداراته القديمة نسبيًا» سيلحظ 
أن هناك بعض التغير الذى طرآ على بعض الأوامر والأدوات التى كان من 
المعتاد استخدامها. مثال على ذلك أداة یں اھ قد تم دمجها فی شربط 
5م . وللحصول على نفس النتيجة المعتادة فى إصدارات هذا البرنامج 
القديمة پتم إعداد طك طانه إعدادا مستقلاً عن طريق أداة 851 . ويمكن 
أیضًا إعداد Îدöl Airbrush‏ مع Clone Stamp yg History Brush y Dodge‏ 


کو ص ي ب سڪ ج 


نافذة سطح برنامج الفو توشوب 


يوضح الشكل صورة لسطح برنامج الفوتوشوب بأدواته اللختلفة ومحتوياته 
العددة النى ته بيئة النشاط والعمل الفنى. 
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مسطرة الأدوات 


فی برنامج ا 


0 


توشوب 
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بعض السمات المميزة لاستخدام برتامج أدویی فوتوشوب: 

multiple levels of undo رlر5zhly مستويات متعددة من التر اجع‎ ~ 1 
, and redo 

2 - تحرير النصوص برونة عالية مع مستويات متطورة من الرموز -انلء 
able text with character - level formatting‏ . 

Flexible and precise مرونة عالية فى التحكم فى الألراj !ارت‎ - 3 
. color management controls 

4 - دعم قنوات الألوان بحيث يجيب على تساؤلات واحتياجات 
المستخدمين بالإضافة إلى الإضافات الجديدة التى تتمثل فى مجال 
واسع من أدوات العمليات وأدوات جديدة للقياس والتحديد الدقيق 
تما يحسن تصميم الرسوم. 

5 - القدرة على فتح العديد من اللفات فى نفس الوقت› مع إمكانية 
فتح نفس اللف المفتوح على برنامج الفوتوشوب فى برنامج آخر 

6 - الإمكانية العالية فى ترشيح الألوان وتحويل نظام الألوان» مح 
إمكانية فصل الألوان» وكذلك تحديد النقاط المتميزة باللون الواحد. 

7 - اللإمكانية العالية والمحعددة فى إضصافة التآثيرات التعددة على 
الأشكال والصور من خلال الفلاتر المعددة التى يحتوى عليها 
البرنامج» والتى تنيح تغيرات فى الشكل فنياء كان بظهر الشكل 
الفوتوغرافى وكأنه مرسوم يدويا باللوان المائية» أو تحويل الهيكل 
العام للشكل من صورته المسطحة إلى الصورة الدائرية والمقعرة آو 
المحدبة. . 


هل .س ي8 س ”ي 


عمت الألوان ودرجة التشبح من خلال أدوات البرنامج التعددة ال 
بشکل کلی آو جزثی لتدویره محوریا أو عمل مرآ له أو نسخه فی 
زاوية ما پشکل مرن مع إمالته بأوضاع لانهائية . 
10 - یحتوی البرنامجح على أدوات متعددة لعالية الصور والرسوم 
بخصائص متعددة . 
1 - الإمكانية المرنة فى عمل الرسوم فى صورة طبقات مع حجب 
الأجزاء من الرسم وعمل المسارات ف اللسجيل الآلى لمراحل 
الرسم والتأثيرات الئى تجرى عليه. 
2 - إمكانية إعداد الصورة بخصائصها المتعددة بحيث تصلح 
لاستخدامها عبر شبكة الإنثرنت . 
3 - كما يحتوى البرنامج على قاقمة التعليمات التى تعمل على 
مساعدة المستخدم للبرنامج بشكل فورى . 
14 - يحتوى البرنامج على آدوات متعددة للرسم تتيح إمكانية عالية من 
حيث تمي الأفكار التصميمية والتى منها التالى : 
# فرشة الرسم بخصائصها المختافة من حيث السمك والتاثیرات 
المختلفة الفنية . 

٭ أدوات متعددة فى خصائص التحديد للرسوم أ خثلفة الهندسية 
والحرة والمركبة»› والتی تتح إمکانيات البدء فى أوامر التلوين 
والقص أو النسخ أو التكرار أو التكين آو التصغير. : 
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يوضح الشكل آدوات تحديد الرسوم الحرة 
# كما پحثشورى البرنامج على علب تلوين متعددة حسب النظم المراد 
التلوين بهاء مع إتاحة فرصة لالتقاط الألوان الرادة من البرنامح أو 
من الرسوم المدخلة إلى البرنامح› کما يتیح البرنامج إمكانية إنشاء 
مجموعات لونية خحاصة لاستخدامها فى التعامل مع الرسم بمساعدة 
الأدوات الهندسية التى بتيحها صندوق الأدوات بالبرنامج . 


وو ج حص 


يوضح الشكل بعض النماذج لدواليب الألوان بدرجاتها المتعددة فى برنامج 
الفوتوشوب والتى تجرى من خلالها التطبيقات التشكيلية التعددة. 
# كما يتيح البرنامج أدوات المسح والإزالة (بالأستيكة) بتأثيرات 
وخحصائص فنية متعددة تثرى التشكيل الفنى . 
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يبوضح الشكل إمكانيات أدوات الإزالة والمسح بالأستيكة الموجودة بمسطرة 
الأدوات بالبرنامح 
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برنامج الطوتوشوب ومحتویاته ٤٥۲4ء‏ )ہ1 User‏ : 

نستعرض فى هذا الجزء صندوق الأدوات والألواح والقوائم المختلفة فى 
الفنی التشکیلی وهی كما یلی : 

مسطرة الأدوات (صندون الأدوات) ( >80 :)۲٥۵1‏ 

یحتوی صندوق الأدرات على العديد من الأدرات فی شکل رموز لکل 
منها استخدام معین ف برنامج Photo Shop!‏ وعند الضغط على ا أداة من 
هذه الأدوات نلاحظ تغير لون الخلفية إلى اللون الأبيض مما يعنى أنها فى 
حالة استعداد للاستخدام» ونلاحظ و جود سهم صغير أسود بجوار بحعضص هذه 
الأدرات مما يعنى أن هذه الأداة تحتوى على مجموعة من الأدوات الفرعية 
والتى تقوم بنفس وظيفة الأداة الرئيسية ولكن بشكل مختلف . ولاختيار أحد 
هذه الأدوات الفرعية نقوم بالضغط على الأداة الرئيسية باستخدام الماوس 
فتظهر لا الأدوات الفرعية ال تلدرج تحت هله الاداة ونضغط عليها بالماوس 

وتتضصمن مسطرة الأدوات: 

% أدرات التحديد. 


3% مربعات اختیار اللوئين الأمامى والخلفى. 
# أدوات العرض : 
أداة (التحد يد ( ı(M) Marquee T01‏ 


وهی تقوم بعسمل تحدید (Selection)‏ حزء معین بالصورة› والتی من 
هذا الحزء اللحدد. 


ص ا ي صي ب 
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طا س و ی | | 
يو ضح الشکل أدوات تحديد الرسوم بخصائصها المحتلفة(1001 (Mau‏ 
والأداة الرئيسية تقوم بعمل تحديد على شكل مستطيل أو مربع » فإذا قمنا 
باستخدام الاوس فقط عند استخدام هذه الأداة فإننا نحصل على تحديد على 
شكل مستطيل»ء أما إذا أردنا الحصول على تحديد على شكل مربع فإننا نقوم 
باستخدام ا اوس أيضا ولکن مح الضغط على الزر اfاط؟‏ أنتاء عملية التحديد. 
وتحتوى هذه الأداة على مجموعة من الأدوات الفرعية والتى تقوم بعمل 
تحديد (١٥:اءء1٥5)‏ أيضا ولكن بأشكال مختافة . 
# الأداة الفرعية الأولى: تقوم بعمل تحديد على شكل بيضاوى» كما 
يمكن تغيير الشكل البيضاوى إلى شكل دائرة وذلك باستخدام نفس 
الأداة الفرعية ولكن مع الضغط على الزرااط؟ آثناء عملية التحديد. 
# الأداة الفرعية الثانية: وهى تقوم بعمل تحديد خط أفقى . 
# الأداة الفرعية الثالثة : وهى تقو 


8 4 
i 4 
ٰ 1 
1 
& 3 
3 i 
i ٤ 
8 4 
Ek A 


4 


شکل يوضصح آنغاط التحديد المختلفة (ددناءءSe1)‏ 


س ي ي ا 


أداة التجدید والقطع ۲٥٥1‏ p۴٥إ]:‏ 
وهی آداة القطع وتستخدم لقطع جزء معين من الصورة» حيث نقوم 
بتتحديد جرء معين من الصورة باستخدام هذه الأداةء فبلاحظ وجرد تحديد 
يحتسوی على أسهم موجودة على حدود هذا ال «دتاءمام8 والتى يمكن من 
خحلالها التحكم فى مساحة وحجم التحديد سواء بالزيادة أو النقصان» كما 
يمن من خلالها أيضا تغيير اتجاه هذا الجزء. 


شكل يوضح تسلسل عملية قص حواف الصورة بواسطة أداة القص ٥٣۵۴ ۲٣۵1‏ 

فمثلا: قد نجد رسومًا أو مساحة ملونة زخرفية حول الصورة الأصلية 
والتى نقوم بالعمل عليها بواسطة برامج ال رمك مها ولكى يتم التخلص 
من هذه الزيادة والموجودة حول الصورة الأصلية فإننا نقوم بعمل تحديد حول 
الصورة الأصلية فقط باستخدام الأداة الفرعية 01ه1 هو٠۲٥‏ ونضبط ذلك 
التتحديد بحيث يحتوى على الصورة الأصلية فقط وذلك باستخدام الزوايا 
المتعددة والموجودة على حدود هذا التحديد ثم نقوم بالضغط على الزر الأيسر 
للماوس مرتين داخحل الصورة الأصلية فيقوم البرنامج تلفاتيا بإرالة جميع 
الأجزاء النارجة عن منطفة التحديد. 
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أداة اتتحريك ال 1001 M0 ve‏ (۷¥): ا 
وتعمل هذه الأداة على تحريك الصررة فی جيم الاتجاهات وذلك 
يواسطة الضغط عليها باستخدام الاوس مستخدما هله الأداة» حیٹ نتيج هذه 
الحركة إمكانية الوصول إلى جزء معين لإجراء بعض التعديلات عليه من 
خلال استخدام الأدوات المعختلفة. 


1 
ا 
1 


شكل يوضح تسلسل عملية نسخ وتكرار الصورة بواسطة 
آداة التحريك 1001 M 0۷e‏ 
وتتيح هذه الأداة السخ والتكرار للأشكال المطلوبة فى العمل التصميمى 
بالضغط على ALT‏ ثم سحب الشكل المحدد بأداة الشحريك باستىخدام الماورس 
حسب الرغبة فى المكان المحدد. 


أداة حبل التحدید ا۵1٠۲‏ 0ید( |۳| 

وتعمل هذه الاداة على عمل تحدید حر» آی آنه لا تخ شکلاً محددا» 

ویمکن عمل نا التتحديد باستىخدام الماوس»› وتتصمن هذه الأداة مجموعة 
من الأدوات الفرعية. ) 


چ ي و چ ص ي 


يوضح الشسكل أداة حبل التحديد الحرة ١٠٥١‏ مووا والأدوات القرعبة المندرجة 
حول هذا الشكل باستخدام أداة ال 1ه موي14 مع الضغط على ال اوس »ثم 
على الصورة ومكانه قد تلون بنفس لون الحلقبة والوجودة يربع Fore ground‏ 
coor‏ مع وجود التحديد الذى قمنا بعمله مسبقا» وللتخلص من هذا التحديد 
نضغط قائمة اءعامS‏ ونختار الأمر اءءاءءه( أو نضغط بالاوس داخل التحديد 
مرة فيختفى التعحديد السابق . 


پوضصح الشكل أداة حبل التحديد الحرة ٠٠۵١‏ 10ء وإمكانياتها فى الالتفاف حول 
الشكل بمرونة لتجحديده لاتخاذ إجراءات التطيقات المطلوية عليه فتبا (القص» 


التحريك» النسخ»› الملء بالألوان»› استخدام أوامر الفلاترء التكبير والعكس...) 
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٭ الأداة الفرعبة الأولى: وتعمل هله الأداة على عمل تحديد أيضا 
ولكن هذا التحديد بکون فى صورة نقط نمثل روايا تمع ب بين أضلع 
التسحديد والمحيطة بالشكل ويمكن التتحكم فى أماكن وجود هذه 
الزوايا من حلال المارس 

# الأداة الفرعية الثانية: وهى تستخدم لتحديد لون معين بالصورة. 
ولكى نقرم بعمل محديد لحد الألوان الموجودة بالصورة فإننا نقوم 
ولا باستخدام أداۂ التکبیر 1٥٥1‏ 200۳ حیٹ یمکن من خلالها 
تكبير الجزء المراد تحديده حتى يصبح أكثر وضوحا وعلى درجة عالية 
من الدقة عند عمل التحديد فيعمل البرنامج تلقائيا على عمل تكببر 
لهذا الجزء» وبواسطة الأداة الفرعية 1٥٥1‏ مه1 نقوم بعمل تحديد 
حول ذلك اللون» ولإعادة الصورة إلى حجمها الطبيعى نختار الأداة 
00m 01‏ مع الضخط على الرر ٤‏ مع الضغط مرتين بالماوس 
داحل الصورة فثعود الصورة a a‏ 


:(W) Magic Wand T00 أداة الحصا السحرية‎ 


وهی تتبع أدوات التحديد حيث re‏ شحدید اللون من خلال 
E‏ 


. بوضح الشکل آداة عصا التحديد السحرية E Magie V Wand Tool‏ فی 
الالتشاف حول اللون بمرونة لتحديده لاتخادذ إجراءات التطبيقات المطلوبة عليه فنيا 


(القص» التحرياك» النسخ» اللء بالألوانء› استخدام أوامر الفلاترء التكبير والعكس...) 


س یو س ” 


فمثلا إذا آردنا تحديد أى لرن بالصورة فإننا نستخدم هذه الأداة ونضخط 
بها على ذلك اللون مرة واحدة بالاوس فنجد أن هناك تحديدا حول ذلك 
اللون» ولإرالة هذا التشحديد نفتح قائمة 561٥٤‏ ونختار الأمر tءء1عءم0‏ أو 
نضعٗط بالماوس داحل التحديد مره فیخنفی التحديد السابق. 


A Arye 


hS 
4 u 41 


شکل يوصح فاط التحديد اللونية lأıdختlفة (Selection)‏ داخل مساحات التصميم 
البينبة من خلال استخدام آداة (التحديد) العصا السحرية ة۷ ءاعو. 
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أداة الرش اللونی اأ 1001 :)A) Air brush‏ 


وهى تستخدم لتلوين جزء معين من الصورة بنفس اللون الموجود ربع 
ال orاco ۴0e ground‏ وذلك بطريقة الرش . 


شكل يوضح نتائج أداة الأير براش فى ملء المساحة اللونية للشكل المحدد داخل 
الصورة بالتدريجات الظلية الناعمة فى الملمس. 


فمثلا: إذا أردنا تغيير أحد الألوان الموجودة بالصورة فنقوم أولا بتحديد 
ذلك اللون باستخدام أداة ال ۷4١4 ٣٠١‏ ءاعة٧‏ ثم نختار اللون الجديد من 
خلال مربع orاco ۴e Ground‏ فنختار اللون الحدید ثم نضغط 0K‏ تم 
نختار الأداة ١م٠٣‏ انط نه ونبدآً بتلوين الحزء الملحدد وذلك عن طريق 
تحريك الاوس فى الاتجاه المراد للتدريج اللوتى المطلوب» كما تحتوى هذه 
الأداة على مجموعة من الخواص الندرجة تحتهاء متنوعة فى أسلوب التلوين 
بأداة الأيز براش» كاداة الأير براش ذات التلوين المركزى فى صورة تدريج 
دائرى» أو فى صورة حطين متواريين ويتم التدريج فى انجاه العمق ومركز 
الشكل» أو تدريجات من خلال أشكال هندسية مختلفة تعطى إيحاء بالتجسيم 
والبروز أو التقعر والعمق . 
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يوضح الشكل الأدوات الملحقة باستخدام أداة الأيربرش 
والتى تعطى تأثيرات فنية متعددة 


:(B)Pain brush 100l J| أداة فطرشاة الرم‎ 


وهى تعمل على تلوين أجزاء الصورة ولكن بطريقة الطلاء الناعم وليس 
بطريقة الرش كما فى الأداة السابقة ويتم ذلك من خلال الضغط على الأداة 
ثم البدء فى تلوين الحزء المراد تغيير لونه بواسطة الضغط على الماورس مح 
إلقاكك لى ضرورة وجود تحديد «٥اءءآم؟‏ حول ذلك اللون. 


بوضح الشکل النغیرات التی يمن إجراؤها على الشکل عند استخدام إمكانيات 
التلوين بالفرشاة الحرة والتى تعطى تأليرات فنية متعددة 


كما يمكن الوصول إلى هذه الآداة عن طريق الضغط على مفتاح ۴5» 
أو عن طريق النقر على علامة كعطںا8 الموجودة فى الحانب الأيمن من شربط 
Options‏ . 


ا ي و د د ا 


ا ولاعار ترفن دات ارامات العدة اقا ذا ها قمعا بال ر 
الاوس الأيمن فی إطار الصورة› ستظهر صورة مصسخرة من لوحة Brushes‏ 
التى تحوى قائمة كبيرة من الفرش التى تم إعدادها مسبقاء ويمكن أيضًا القيام 
بنفس العملية عن طريق التقر على آيقرونة اون8 الموجودة فى شريط ك0 نامه . 


نامھم 


أداة الختم اطاط |Jآ :(S) Rubber Stamp‏ ر 


وتستخدم هذه الأداة لأّحذ جزء معين من الصورة ووضعه فى مكان آخر 
نفس الصورة أو فى صورة أخرى مع وجود الشكل فى مكانه الأصلى (آى 
عمل تسخة من الشكل الأّصلى ووضعها فى مكان آخحر على الصورة أو نقلها 
إلى صورة أخحرى) . 

فإذا أردنا أحذ شكل معين من الصورة ووضعها فى مكان آخر بتفس 
الصورة فإننا نقوم باستخدام هذه الأداة مع الضغط على الزر A1۳‏ فثلاحظ 
تغير شكل الأداة ثم نضغط مرة واحدة باستخدام الزر الأيسر للماوس ثم 
نتتقل إلى اکان الجديد ثم نبدآً فى تحريك ال اوس بشکل دائری إلى أن تتضح 


النسخ بأداة اختم المطاط وها اط8 أو الاسطمبة والتى تعطى نسخا للأجزاء 
الملحددة فى الكان المراد جزتيا آو کلیا بصور فنية حرة حسب رؤية المصمم. 


کہ يڪ و وج يي ب 


أما إذا أردنا وضع العديد من هذا الشكل فى أماكن مختلفة على 
الصورة الأصلية فإننا نستخدم الأداة الفرعية م٢نةاS‏ مادء وذلك من خلال 
عمل تحديد أو «ناءءاء8 حول ذلك الشكل ثم نفتح قائمة ازل ونختار الأمر 
pû Define Pattern‏ نختار الاأداة مسها؟ ”ع٤اه۴‏ ونقف فى اكان الذى نريد 
وضع الشكل به ثم نبد فى تحريك الارس» فيعمل البرنامج على وضع 
الشکل فى أكثر من مکان. 


يوضح الشكل التطبيقات التى يمكن إجراؤها على الشكل عدد استخدام إمكاتيات 
النسح بأداة الاسطمبة م«ا؟ ١٣ا‏ والتى تعطى نسخا للأجزاء المحددة قى 
المكان المراد فى صورة ثابنة كا-ختم الذى يحوى رسماً محددا بالتكرار المتعدد بنفس 
الصورة والألوان مع إمكانية حرة فى النكبير والتصغير لاشكل الموجود بالاسطمبة 
والتوزيع للتكرار بصور فنية حرة حسب رؤية المصمم. 
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دا3 :History Brush Tool J‏ 2 
وتعمل هذه الآداة على إلغاء جميع الأوامر ومن ثم إلغخاء جميع 
التعديلات التى تم إدحالها على الصورة الأصليةء وذلك عن طريق الضغط 
على الإضافات والتعديلات الموجودة بالصورة مستخدما هذه الأداة والتى 
تعمل تلقائيا على إزالة جمیع هذه التعديلات . 
كما أنها تستخدم أيضا لإعادة أى عملية قمنا بها مسبةقا. فمثلا لإعادة 
الشكل المكرر إلى الصورة مرة أخحرى أولا نفتح قائمة ای٣‏ ثم نضغط مرة 
أخرى بجوار الخانة المسماة مصها؟ ,٤٤و۴‏ إلى أن تظهر لا أداة ال Histor‏ 
8h 1‏ فى اللخانة المجاورة لها ثم نتحرك بالماوس على الحزء الذى قمنا 
بإرالته من قبل فيظهر لنا الشكل مرة أخرى . 


شکل يو ضح أساليب متعددة وأغاطا یمکن استخدامها من خلال آدا5 History‏ 
Brush‏ 


سے و پ ج ت 


,Eraser [ool (E) Ji أداة الممجاة أو الاستيكّة‎ 


وهی تستخدم لمسح آی جرء نريد إزالته من على الصورة. 


شكل يوضح طريقة عمل الأسنيكة لمسح أى جزء من التصميم أو الصورة 
بأساليب متنوعة تبعا للخصائص المندرجة تحت صندوق الممحاة والتى بها خاصية 
المسح فى صورة محددة لأحد الألوان بالتصميم كالأرضية مثلاء أو المسح بشفافية 
جزئية على الأطراف أو للأشكال ككل والعديد من خواص المسح والإزالة التى قد 

تلهم المصمم بتأثيرات فنية متعددة عند جريبها فى التصميم. 

فمثلا: إذا أردنا إزالة شكل معين من الصورة نقوم باختيار أداة ال -۴۲۵ 
٠1‏ ونقوم بتحريك الاوس مع الضغط علبه عند ذلك الشكل» فنجد أن 
الأداة تقوم مسح هذا الشكل مع ملاحظة وجود خحلفية بيضاء مكان هذا 
الشكل» وللتخلص من هذا اللون الأبيض فإننا نقوم بتغيير لون الخلفية من 
مربع ال ground color‏ ا۴ وذلك من خلال الضغط عليه مرة واحدة بالماوس 
ثم ننتقل إلى الصورة الأصلية ونضغط مرة واحدة على لون الخلفية والموجودة 
بالصورة الأصلية ثم نضغط 0K‏ ثم نستخدم أداة E6۲ ٣٥٥١‏ مرة أخرى 


و پد اوو س ب و 


بنفس الطريقة السابقة وعلى نفس الكان فيختفى اللون الأبيض ويتلون بنفس 
لون الخلفية والموجودة بمربع |آ Fore ground color‏ . 


أد اة اkëlم :(Y) Pencil 1001 J|‏ ا 
وتستىخدم هذه إلّداة لرسم الّأشكال الحرة وذلك من خلال استخدام 
هذه الأداة مع الاستمرار فى الضف خط على الماوس وتحريكها للحصول على 
الشكل الطلوب (الرسم المطلوب). 
الأداة الفرعية (أداة الخطوط) :1«١ ٠٠٥١‏ وتعمل هذه الأداة على رسم 
الخطوط المسشقيمة شی ج الاقياهات وذلكف بنفس اللون الموجود جو ال 
Fore ground color‏ . 


EE ê. E. E Î 


EE DE SEE E 


شكل يوضح أغاطًا متنوعة من اطوط التى يمكن الحصول عليها لاستخدامها فى 
التصميم من أداة القلم gy «Pencil Tool‏ ى المصمم بالأفكار الماعددة. 
آداة التمويه ال (8) 1001 :Blur‏ 


وهی تعمل على تقلیل وصوح معينهة من الصورة»› وذلك لتلافی 
بعض العيوب الموجودة بها وهى تتضمن مجموعة من الأدرات الفرعية . 


ل ج ج يي 100 س 


OB TIT agile! 


fF j E Tool 
0 


Sarena Ri 


Snuage Tol E 


GES CHER eo 


پوضح الشكل أداة التمويه ال ٠٠١١‏ »81 والأدوات الفرعية المندرجة تحتها 
لإضافة تأثيرات فنية متنوعة على الرسوم بخصائص متعددة حسب ابتكارية 
الصمم. 
فمثلا: إذا أردنا التلخلص من بعض العيوب والتى قد تظهر بالصورة 
آثناء إدخالها إلى الجهاز من خلال ال عصصوءS‏ ء فعند استخدام هذه الأداة 
يجب آولا عمل تكبير لهذا الجزء وذلك باستخدام أداة ال ۲٥٥1‏ 2001 حثى 
تصبح العيوب آكثر وضوحا ما يسهل من التعامل معها والعمل على إصلاحها 
ثم نستخدم أداة ال ٣٥٥1‏ ٣د81‏ ونقوم بتحريكها فوق هذه العيوب مع الضغط 
على المارس ونستمر فى هذه العملية إلى أن تختفى هله العيوب تماماء 
وتحتوى هذه الأداة على مجموعة من الأدوات الفرعية . 
الأداة الفرعية الأولى: رهى تقوم بعكس العملية السابقة حيث إنها تقوم 
توضيح درجة اللون الموجودة بالصورة. 
الأداة الفرعية الثانية: وهى تقوم بإزالة الحدود الفاصلة بين درجات 
لاك اتر بن تفا الع ولف هن طن ك الالرن ا 
فمثلا: إذا آردنا التخلص من أى علامة موجودة بالصورة فإننا نضغط 
با لماوس على الخلفية ثم نقوم بتحريك العلامة مع الضغط على الاوس على 
هذه العلامة» فنلاحظ اختفاءهاء وتعتمد هذه العملية على حلط الألوان عند 
بداية الضخط مع الألوان الموجودة عند ترك الماوس. وتكرر هذه العملية إلى 


چ إ0 .س 


أن تخثتفى هذه العلامة تماما» كما يمكن الاستفادة من هذه الأداة عند إزالة 
الحدود الفاصلة بين آجزاء الصورة والتى يتم تركيبها فوق بعضها البعض . 

الأداة الفسرعية الشالشة: أداة Smudge‏ وهی تقوم بإزاحة الأشكال عن 
طريق السحب للعحدود لدرجات الآلوان القريبة من بعضها البعض وذلك عن 
طريق التمدد للأشكال فى الاتجاه الذى يجرى عليه عملية السحب» الأمر 
الذى ينتج العديد من التطورات والتحريقات فى الأشكال الفنية» تقوم هذه 
الأداة بتحوير لوان الصورة» ويشبه تأثيرها على الصورة تأثير أن تضع جسمًا 
صلبًا على اللون قبل أن يجف» ثم تقوم بسحبه. 


بوضح الشكل نتائج أداة السحب اللونی ٥عف‏ .5 للأشکال فی تغير هيكل الشكل 
الفني. 
أداة إنقاص الكثافة ا3 1001 00de‏ (0): 
وتستخدم هذه الاداة لزيادة أو تقليل درجة اللإضاءة فی الأماكن التی 
نقوم بالضغط عليها بواسطة المارس› وھی تحتوی على مجموعة من الأدوات 
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يوضح الشكل أداة إنقاص الكثافة ال ٠٠١١‏ ٠ع004,‏ والأدوات الفرعية المندرجة 
تحنها لإضافة تأثيرات فنية متنوعة على الرسوم بخصائص متعددة حسب ابنكارية 


يبوضح الشكل التغيرات الفنية التى تحدثها الاستخدامات المتعددة لأداة إنقاص 
الكثافة ال 004٠ ٠٠١١‏ والأدوات الفرعية المندرجة تحتها. 

الأداة الفرعية الأولى : وهى تقوم بتفس العملية تماماء آى آنها تقوم 
بتقليل درجة الإإضاءة فى الأماكن التى نقوم بالضغط عليها باستخدام الاوس. 

الأداة الفرعية الثانية : وهى تعمل على زيادة عمق وكثافة ظلال درجة 
اللون وهى تستخدم بنفس الطريقة عن طريق التحسديد للأجزاء والأشكال ثم 
العمل عليها بالسحب عن طريق الضغط بال ماوس. 

الأداة الفرعية الثالة: وهى تعمل على تقليل درجة اللون وهى تستخدم 
بنقس الطريقة . 


0 
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أداةالريشة ال ۲01 ۴٥”‏ (۴)؛ | ي | 
وتستیخدم هذه الأداة لعمل اف مختلفة وذلك من خلال.استخدامها 
مع الضغط على الاوس» كما آنها تتضمن العديد من الأدوات الفرعية . 
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يوضح الشكل آداة الريشة ال ۴٠١ ۲٠٠١١‏ والأدوات الفرعية المندرجة حتها التى 
a‏ املصمم. 
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الأداة الفرعية الأولى: وھی تقوم بعمل مسار ولکنه على حدود لون 
معين حيٹث تنتقل هذه الأداة مہاشرة ا حدود اللون الذى قمنا بالضغط عليه 
ول مرة. 


4 م‎ Jê 


الآداة الفرعية الثائية : ويمكن من حلالها عمل رسوم حرة وذلك 
بالضغط على الماوس. 

الأداة الفرعية الثالثة: والتى يمكن من خلالها إضافة العديد من النقاط 

الأداة الفرعية الرابعة : وهى تقوم بإرالة النقاط من على المسار المحدد. 

الأداة الفرعية الخامسة: وهى تمكننا من تحريك نقاط المسار فى اتجاهات 
ح مسختلفة ۰ 

الأداة الفرعية السادسة: وهى تعمل على تعديل روايا السار وذلك من 
خلال الض فط على أى نقطة ونقوم بلف هذه النقطة فى ى إتجاه مع الضغط 
على الاوس» كما يمكننا تحويل هذا السار إلى «دناءمام؟ وذلك بالضغط على 
الزن الأيمن للماوس ولختار الأمر Make Selection‏ آو إلخاءه وذلاكف با ستيار 
Delet Path jai‏ . 


أداة الكتابة ا3 ۲۵۵1 1p‏ (1), 


وهی تستخدم للكتابة على أى جزء بالصورة ويندرج تحتها مجموعة من 
الأدوات الناصة بأماط الكتابة . 
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فمٹلا: إذا أردنا کثارة كلمة معيئة على الصورة فإننا نختار أداة Type‏ 


1 ثم تضغط بالارس على الحزء الذى نريد الكتابة عليه بالصورةء فتظهر 
لتا نافذة يمكن من خلالها تحديد الخصائص الختلفة والمميزة خط الكتابة حيث 
نحتب الكلمة التی نریدها ولا ثم نختار شکل الخط الذی نریدہه من ۴٥٣٤‏ 
سواء کان عادیٔا 801d‏ او عاديا سمیکیًا cزاھ!‏ ہ8 أو سمیکا مائلاً من ٥ااھ!‏ 
أو مائلاً من ٣ھاںعء۸‏ . 


تطبيقات مختلفة لأنواع الخط بواسطة أداة الكتابة ال ه٠٣‏ ءمرآ 
الكتارة من C1٥۲‏ ٹم نضغط 0K‏ ونلاحظ آن کل هذه العملیات تظهر على 
الصورة. 


وک س 406 ل 


وتحنوى هذه الأداة على محموعة من الأدوات الفرعية ومنها: 

الأداة الفرعية الأولى: وهى تقوم بالكتابة ولكن على شكل تحديد 
حارجى فقط مما يساعد على إظهار بعض التأثيرات الخاصة على خط الكتابة. 

الأداة الفرعية الثانية : وهى تقوم بالكتابة على شكل رأسى . 

الأداة الفرعية الثالثة: وهى تقوم بالسكتابة على شكل تحديد خحارجى 
رآسی . 


تحديد مكان النقطتين باستخدام الماوس فتظهر لنا المسافة بينهما مباشرة. 


کک ب ب ا يي ي 


يوضح الشکل إمکانيات أداة القاس ال ۲٠۵۱‏ ١۲ء4٠‏ فى قياس المسافة بين 
الأشكال المختلفة فى الأوضاع التعددة. 


يوضح الشكل فائمة قراءة أداة القياس ال 1٠١1‏ ١٣«ءه٠‏ لقياس المسافة بين 
الأشكال المختلفة فى الأوضاع المتعددة. 


أداة اتد ريج اللوتى f ۰ 1 :ı(G) Linear Gradient T00) J|‏ 
وهى تقوم بعمل خلضية متدرجة من الألوان بداية من اللون الموجود 
بمربع ground color Ji‏ ۴ وحتی مربع ال orاco Back ground‏ ولرۋية هذا 
التدرج بوضصوح نقوم بفتح ملف جديد باستخدام قائمة ذ٣‏ ونختار الأمر 
۷ ثم نضغط 0 ولعمل التدرج إلى أسفل نقوم برسم خط رأسى 
امتداده من أعلى إلى أسفل» وآما إذا أردنا أن يكون التدرج أفقيا فإننا نقوم 
بعمل خط أفقى يوضح اتجاه هذا التدرج» كما تتضمن هذه الأداة ممجموعة 
من الأدروات الفرعية والتى تقوم بعمل نفس التدرج ولكن بأشكال مختلفة. 
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يوضح الشكل قائمة اختيارات أداة التدرد بج اللو نى Linear Gradient Tool J|‏ 
والتى تساعد على اختيار النماذج الظلية المتعددة بسمات تشكيلية متباينة فنياء وفى 
الأوضاع المتعددة يمكن تطبيفها فى التصميمات الابتكارية على حسب شخصية 
المصمم. 
أداة الملء اللونı (Pint Pucket J!‏ |, 
وهى تقوم بعمل ملء باللون الموجود ربع ا Jia Fore ground color‏ 
الجزء الملحدد فقط أو خحارجه إن لم يكن هناك جزء محدد بالصورة وبالتالى 
فعملية الملء سوف تتم على الصورة كلها. 
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بوضح الشکل قائمة اختیارات أداة الملء اللونی ال ٤ء»۴۰۲ ۴:٣۲‏ والتى تساعد على 
اختيار آنماط الملء اللونى المتعددة والمميزة بأساليب تشكيلية متباينة فنيا. 
فمثلا: نقوم بعمل تحدید أو «هناءع‌ام؟ بای شكل من أشكال التحديد 
على الصورة ثم نضغط على أداة ال اءkعu‏ امز۴ ونضغط بها داخحل التحديد 
فتلاحظ ملء الجزء المحدد بنفس لون مربع ال 10۲د Fore gr0u«d‏ . 


رهی تعطی مربع ال ۲هآهء ۵سده۲ع ۴٣۲۲‏ أى لون من على الصورة 
مباشرة وذلك باأضخط على اللون باستخدام الاوس عا پسهل من استخدامه 
REL‏ 


jE Evedeegıgay Tool 
OY Bape Tool 


Haare Tool 


أداة القطارة ال 1 Eyedropper‏ وهی تعمل على تحدید آى درجة لون توصع 


ا 
a‏ 
: 


يوضح الشكل قائمة اختيارات مواصفات نشغيل دة القطارة |ف— Eyedropper‏ 
١‏ والتى نساعد على تفعيل دورها والاستفادة منها 


ê‏ الإ .ا 


أداة اليد :(H) Hand Tool J!‏ 
وهی تستخدم لتحريك الصورة فى الاتجاهات المختلفة أثناء الضغط على 
المارس وذلك فی حالة زيادة حجم الصورة عن حجم النافذة الخاصة بها. 


o pa TDD 1 
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یو ضح الشكل قائمة اختيارات مواصفات تشغيل آداة اليد ال ٠٠۵١1‏ ۵« د۸ وال 
تساعد على تفعيل دورها والاستفادة منها 


8 
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أداة الد سے اک ۲۵۵1 :)Z( 700m‏ 


وتوفر هذه الأداة إمكانية تكبير حجم الصورة فى كل مرة نضغط عليها 
داخل الصورة أو تصغيرها من خلال الضغط عليها با لماوس وباستخدام هذه 
الأداة مع الضغط على الزر ل4 فى نفس الوقت. وما لاشك فيه أن عملية 
التصغير والتكبير للأشكال النى تجرى عليها التطبيقات الفنية من العمليات 
الهمة جدا واللارمة لإجراء التطبيقات الفنية المختلفة فى وضوح على شاشة 
الكمبيوتر المحدودة فى الأبعاد. 


يوضح الشكل قائمة اختيارات مواصفات تشغيل أداة العدسة أل ا0٠1‏ 200۳ 
والتى تساعد على تفعيل دورها والاستفادة منها 


ا ر ت اا س ي 


أداة مربع التلوين الأمامى والخلطى 


:Fore ground color & ground color Back J! 


رویختص کل من مربع Back ground Jl gag Fore ground color _Jl‏ 
همع بتحديد درجة الألوان التى نستخدمها فى التطبيقات الفنية والعمليات 
التشكيلية المختلفة فى الأشكال المختلفة الأمامية وفى الخلفيات اللونية . 


أدوات عرض ملف التطبيقات المتية فى البرنامح: 


وهو الجحزء الأخحير فى صندوق ×80 1٠01‏ فيمكننا من خلال ال() 
Standard Screen Mode‏ تغيير طريقة عرض الصورة على الشاشة حيث تمكدا 
من رۇبة التصميم أو الصور داخحل نافذة كملف مستقل . 

آما من خلال اخحتيار المربع الثانى (@) Quick Mask Mode‏ فیمکننا من 
خلاله عمل ماسك أو ناأفذة محلدهة لونياء یمکن تحریکها فی آی مکان على 
سطح التصميم لزپادة ترکیز الصمم فی إجراء التطبيقات المختلفة الْقنية على 
ابلتزء الحدد فقط . 

u1 Screen Mode With Menu Bar (FL e‏ فتمکنتا من إظھار 
الصورة كاملة على الشاشة مع إظهار عارضة القوائم . 

اما ال(۴) ۴u Screen Mode‏ فتمكننا من عرض الصورة كاملة على 
الشاشة بدون عارضصة القرائم . 
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ملف !ارخ ı History File‏ 
یشتمل ملف التاريخ History F٤‏ على تخزین خطوات العملیات 
E E E‏ 

إليها بشکل تصاعدی أو تنازلى . 
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يوضح الشكل قائمة اختيارات ملف التاربخ ۴۴ 8itory‏ والٹی تساعد علی 
اختيار أى عملية تم إجراؤها فى التصميم تصاعديا أو تنازليًا الأمر الذى يساعد 
على رؤية تطورات التصميم مع إمكانية الرجوع فى الإجراءات والتطبيقات الفنية 
فی التصميم. 
الطفات ayer‏ :؛ 
دعم ترکیب طبقات متحلدة م الشحكم فی الشفافية دون اتلاف بيانات 

الطبقة› ودعم السحب والأاسقاط ر کت التحديدات من ملفات مختلفة أو 
طبقات مختلفة» ومؤثرات طبقات وترکیب ظل تلقائی آو إظهار أى عنصر فى 
الطبقة. 


0 
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أوامر محاذاة الطبقات تلقائا للطبفأات التى سیت دمجها أو قصها أو 
تسطیحھا فإن التحسينات ال أضيفت إلى البرنامج احتوت على طبةة 
المژٹراتءاءء]؟ء [ayer‏ والتی تقوم تلقائيابعمل الظلالوءس0wلSha‏ 
والأظهاریسهاع . 
اوتوماثيكية العمليات :A ٤)01 210١‏ 
بشکل مشعاقب مع وجود خيارات متعددة للتحكم فى هذه الأوتوماتيكية 
مجموعات الطلاتر |انںښضځlذêية s+ Extensive Filter Collection‏ 
وتشتمل على أكثر من 95 فلتر يعطى تأثيرات مختلفة لعمل تعديلات 
فى الصررة تثل احدة عدندءموط؟ آو بإضافة التنعيم Softening‏ آو الأسلوب 
عمiاراS‏ آو إضافة الإإضاءات والعديد من عمليات الفلاتر المحباينة . 
اأتحوير_: usںTransformatio‏ 
فی هذه الحزئية یمکدا کمصممین آو فنانین اختیار أجزاء من الصورة أو 
بشکل متعبر رقمیا فی تبادیل الصورة . 
آد وات التصويب اللوٿى Powerful Color Correction 1001s:‏ 
تعمل هذه الأداة على تمکین اللصمم من أحذ التماذج اللونية م تحدید 
المتغيرات المختلفة فى لون العمل الفنى من حيث درجة نصاعة اللون وشدته 
مع التحكم فى ضبط معايير اللون المختلفة وتحديد قيمته التشكيلية فى العمل 
الفنى . 


ھر د 4إ ہس 


قواثم :Photo Shope J|‏ 
قائہة :File‏ 
وهى التى تتضمن كيفية إنشاء ملف جديد وحفظه وغلقه. وهى تتضمن 
مجموعة متعددة من الأوامر. 
الامر :New‏ 
وهو الذى يختص بإنئشاء ملف جديدء ويمكننا هذا الملف من الاحتفاظ 
بجميع العمليات التى قوم بها على برنامج ال Photo Shope‏ پداخلە» وعتد 


الضغط عليه تظهر لنا نافذة تحتوى على مجموعة مختلفة من المواصفات التى 
نحددها لإلشاء ملف جديد بمعايير محددة فنکتب اسم الف الحديد 


معنى أن يكون اسم اللىف معبرا عما بداخل الملف» وذلك حستى يمكننا 
التعرف على الملف بسهولة فيما بعد. 

ومن الموقع ملا؟ #عه"1[: يمكن تحديد مساحة ال ملف الجحديد فنجد الانة 
طا نحدد فيها عرض اللف» والخانة ١عزه11‏ نحدد فيها ارتفاع املف ومن 
۳ نحدد درجة الوضوح» وكما نلاحظ فانه يتم تحديد مساحة املف 
ب السنتيميتر أو الإأنش (البوصة) أو ال ءاء×ا أو بأى وحدة متعارف عليها من 
وحداث القياس . 

ٹم من :M10de‏ یمکن اختيار نظام اللون الذى نريده. 

أآما بالنسبة للجزء الخاص ب ه٥‏ فيسهل لنا تحديد المميزات 
SAE e as‏ 
خحلال ١٤ط‏ أو اللون الموجود فى خلفية الصورة دهع ة8 من eإoاCo»‏ 
أو آن تمتاز الخلفية بالشفافية» فبعد احخحتيار الخلفية المراد العمل عليها نضغط 
م0» فتظهر لنا نافذة بنفس العنوان السابق وهى عبارة عن الف الحديد 
السابق إنشاؤه. 
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على سبيل المثال نقوم برسم مربع وإعطائه أى لون وذلك من خلال 
الأمر ٤٥1ء5‏ الموجود فى قائمة الأدوات ثم يتم تلوينه باللون الأزرق من خلال 
استخدام ربع اللون الموجود أسفل مسطرة الأدوات حيث نضخط عليها مرة 
واحدة بالماوس داحل الحرء المراد تلوينه. 

ولحفظ ما تم عمله نقوم باستدعاء قائمة ٣1۲‏ والتى تشتمل على عدة 
أوامر نستخدم منها الأمر 54۷8 فتظهر لنا نافذة تمكننا من تحديد المكان المراد 
الحفظ فيه ثم نضخط ١۷ه5؛‏ ولعمل أى تعديل على الشكل السابق فمثلا عند 
القيام برسم مربع آخر داخل المربع السابق ثم نعطيه اللون الأحمرء ونريد 
حفظ التعديلات الحديدة مع الاحتفاظ بالرسم السابق الموجود بنفس املف 
نضغط علی ٣ٰ۵‏ ثم ۸s‏ $2۷8 والذی یعطی اسما جدیدا للملف بحیث يشتمل 
اللف على آخحر التعديلات الفنية التى تمت فى اللف وبدلك يمثل الاسم 
السابق للملف استدعاء للشكل الأولى فى العمل داخل الملف ويمثل الاسم 
الثانى الأشكال والتعديلات التى تمت على املف . 

وعند الانتهاء من التصميم الكلى فى الف الفتوح نقوم بعمل نسخة 
للاحتفاظ بها من خلال الأمر رمهعه 54۷e‏ ثم نعطيها هذه المرة أمر [۲٤86‏ 
وهذا الأمر هو نوع من الأنواع المختلفة التى تيز الملفات التى تم إنشاؤها 
باستتخدام برامج الرسم» ويجب أن يعطى أمر 082 فى أول العمل فى املف 
للتصميم وذلك لاستدعاء واسترجاع جميع الطبقات للملف عند الحاجة إليها 
للتعديل فيها. 

:3P €6 الاّمر‎ # 

ويعمل هذا الأمر على الاحتفاظ بالصورة على هيئة طبقة واحدة تعمل 
على توفير قدر كبير من المساحة المستنفدة للقرص وبالتالى يمكن اسسترجاعها 
رف اک 


16 8 


‘Amiga iff ر‎ # 

ويعمل هذا الأمر على حفظ الصورة حيث يمكننا من فتح الملف على 
جهاز آبل ماكنتوش كما أن تعدد الفورمات يتيح لنا حفظ الملف بشكل متنوع 
جرافيك له القدرة على فتح املف ذي الفورمات المعينة والموائمة له كما ننصح 
باستخدام 3۴۴6 فورمات والتى يمكن لمعظم البرامح من فتح املف عليها. 

وبعد اخحتپار ۴۴6[ فورمات نضغط الأمر 53۷٥‏ فتظهر لنا نافذة بها 
p1‏ 488ا والتی تحدد درجة الوضوح والدقة التى نرغب فى حفظ التصميم 
عليهاء وبها درجات مختلفة متدرجة فى الدقة فنختار منها درجة الدقة الى 
نرغب فيها» وتؤشر درجات الوضوح ارا كبيرا على حجم الصورة؛ فکلما 
زاد حجم الوضوح زاد حجم الصورة فى الذاكرة ولذلك يجب ترشيد درجة 
الوضوح حسب المحاجة. 
أعلى الملف أو استدعاء القائمة ۴1۲ ثم اختيار الأمر ١105٥‏ ومنها يتم إغلاق 
ذلك اللف. 

وعندما نريد فتح أى ملف تم إنشاؤه سابقا نستدعى القائمة ٥ا۴‏ ثم 
نختار من داخحلها الڈمر Open‏ فتح . 

:Revert jl #* 


يعمل على إعادة الصورة إلى الحالة التى أغلق عليها الملف. 
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عملية إدخال أو إخراج صورة من البرنامج؛ 

أولا: إدخال صورة: 

من الخارج نقوم باستدعاء ۵ذ٣‏ ثم اختیار الأمر ٣٤٣0مص‏ ٹم اختيار اسم 
ماسح الضوتى والأمر بفتحه بالبرنامج للعسمل به لإدخال الصورة المرادة إلى 
البرنامج عن طربق الا1#م4ء؟ . 

:Export ر‎ #* 

يعمل على حفظ الصورة بفورمات 61۴ والتى تستخدم غالبا مع برامج 
النث اهم. 

:Print الاّمر‎ 

فهو الذى يعمل على طباعة أى تصميم بالف من خلال الطابعة 
Pinte‏ والموصاة با لحهاز . 

:Adobe online !لمر‎ # 

ويختص هذا الأمر بتمكيننا من الدحول على الصفحة الخحاصة 
بالە ط40 على الإنترنت . 

: Ex الأمر‎ 

وهی تعمل على خروجنا من البرنامج . 

: Filer ائم‎ 

وهى عبارة عن قائمة بها عدة أوامر تكننا من تطبيق العديد من 
التاثيرات المختلفة على أى جزء فى التصميم الذى نقوم بالعمل فيه. 

ويعمل كل فلتر بوظبفة تشكيلية فة مخستلفة فى اللمس والشكل 
واللونء وعلى سبيل الخال منها التالى : 
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تأثير الزجاج أو التأثيرات الفنية الملمسية العديدة وسوف لوضح بعض 
هذه الفلاتر الموجودة كمثال لرونة التآثيرات المختلفة الناتجة منها مثل : 

:Dist 0۲٤ فلتر‎ 

والذی يحتوى على عدد من الفلاتر مثل ءءها6 والذى عند الضغط عليه 
بعد تحديد الشكل الراد تطبيق تأثيرات الفلتر عليه فى التصميم يظهر لنا نافذة 
فيسمكننا من خلال خياراتها المتعددة التحكم فى شكل تأثيرات الفلتر على 

فلتر ا¢F۴in:‏ 

حيث يتضح تأثيره بضغط التصميم أو الصورة إلى الداخل فى مركز 
التصميم . 

ومجموعة الفلاتر الموجودة تحت الأمر ٣#ل«ه۸‏ تمنحنا تأثيرات متعددة 
على التصميم. فعلى سبيل الخال الأمر Lighting Effects‏ مکنا من التحکم 
فی إضاءات الصورة من خلال الاختيارات الشتعددة گی خحصائص ز!| الفلتر 
والذى يحثرى على نوعيات مختلفة من اللإضاءة أو درجات متعددة من 
اللإضاءة وكذلك زاوية الإضاءة» وبڏذلك جد آن الف Filter‏ يشتمل على 
العديد من الاختيارات المؤثرة فى خحصائص التصميمات التشكيلية. 

: ]!m4£¢ قائمة‎ 

تحتوی هذه القائمة على العديد من الأوامرء ومن أهم هذه الأوامر ما 
یلی : 

:Mode الأمر‎ -1 

)8i)م-لثم ويتضمن هذا الأمر العديد من الأوامر الفرعية الاخرى‎ 
Grayscale - Indexed color - RGB color - CMYK color - Multi channel ) 
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وهذه الأوامر تختص بالنظام اللونى لى صورة أما الأّمرء[طة٣‏ 1۲و٣‏ 
فهو يستخدم مع الصور ذات النظام اللونى إهامء ed×ع‏ لما حيث يتيح لنا 
إمكانية تغبير أحد الألوان أو مجموعة مختلفة من الألوان من على الصورة. 

فمثلا اذا اردنا تغيير أحد الألوان الموجودة بالصورة بلون آخر فإننا نقوم 
بتغيير النظام اللونى للصورة آولا من نظام اللون ال ۸68 إلى النظام اللونى 
idexed color‏ وذلك من خلال الضغط على قائمة eچaص!‏ ثم 0de‏ ثم نختار 
deed coor‏ ثم نضغط ۰0K‏ فيقوم البرنامح بتحويل نظام الألوان فى 
الصورة إلى نظام ال٣دامء‏ dع×eعل]۔‏ 

ومن قائمةەچةص! نختار Mode‏ ثم م ا0ء حتی نتمکن من تغیير 
ذلك اللون» فتظهر لنا نافذة تحتوى على جميع الدرجات اللونية المكونة 
للصورة. ولتغيير ذلك اللون نضغط على المربعات الصغيرة والمحتوية على 
ذلك اللون فتظهر لتا نافذة العام إمامء فنختار منها اللون المناسب ثم 
نضغط 0K‏ فتلاحظ استبدال اللون القديم باللون الجديد وتكرر هذه العملية 
حتى يتم تغيير لون جميع المربعات الصغيرة والمحتوية على اللون القديم باللون 
الجديد ثم نضخط 0K‏ فيتغير اللون بالصورة الأصلية. 

2 - الاّمر اsسزA:‏ 

ويحتوى ذلك الأمر على العديد من الأوامر الفرعية الأخحرى ومنها: 

:1eves الأمر‎ 

ويعمل هذا الامر على التحكم بدرجة الإإضاءة بالصورة سواء بالزيادة أو 
النقصان» حيث نضغط اع۷٥1‏ فتظهر لنا نافذة فإذا أردنا ريادة اللأضاءة فى 
الصورة فاننا نسحب السهم الأبيض الموجود يمين النافذة إلى اليسار قليلاء 
وأما إذا أردنا تقليل درجة الإضاءة فإننا نسحب السهم الأسود يسار النافذة إلى 
جهة اليمين فتنخفض الإضاءة تلقائيا فى الصورة. 
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:Auto levels ًر‎ 

وهو يعمل على ضبط الإضاءة للصورة المفتوحة ولكن بطريقة تلقائية ٠‏ 
حيث يقوم البرنامج بضبط درجات الإضاءة دون الحاجة إلى ضبطها يدويا. 

:Curves الأمر‎ 

هو يقوم بعمل ماثل للأمر ءاء۷] حيث إنه يقوم بتعديل درجة الإضاءة 
على الصورة ولكن بطريقة مختلفة. 

فعند الضغط على الأمر ١ء۷٤‏ تظهر لا نافذة نستطيع من حلالها 
تعديل درجات الإضاءة فى هذه الصورة وذلك من خلال استخدام المنحنى 
الذى يمكننا من تعديل درجات الإضاءة فى أماكن محددة من حلال تحديد 
بعض النقاط على ذلك المنحنى باستخدام المارس والتى من خلالها يمكن 
سحب هذا المنحنى إلى أعلى فيعمل على زيادة نسبة الإضاءة فى ذلك المكان 
فقط» وكىذلك سه إلى أسفل فيعمل على تقليل درجة الإضاءة فى نقس 
المكان المحدد. 


:Color Balanvee jal 
فعند الضغظ على ذلك الأمر تظهر لنا نافذة يمكن من خلالها التتحكم‎ 
فى الثلاثة الألوان الرئيسية للصورةء فعندما نرغب فى زيادة درجة أحد هذه‎ 
الألوان نقوم بسحب السهم المجاور لها جهة اليمين قليلا بواسطة الماوس» وإذا‎ 

الأمر :Brightness / contrast‏ 
يعمل ذلك الأمر على زيادة درجة الإإضاءة من حلJî Brigh ness‏ « 
ودرجة وضوح الصررة من ٥0١٤٣45‏ . 


@/ ت ي او ا نے 


فمن خلال السهم الموجود بجوار کل منهما يمکن عمل زيادة أو نقصان 
فى أى منهما من خلال تحريك السهم جهة اليمين فى حالة الزيادة وجهة 
اليسار فى حالة النقصان. 

‘Hue / Saturation الأمر‎ 

وهو الذى يمكننا من تغيير شكل اللون وذلك من خلال عا» ودرجة 
تشبعها من خلال الأّمر 0اه اھSء‏ ومن ,اطعا یمکننا التحكم فى درجة 
إضاءة لوان هده الصورة وجميعها من خلال تحريك الأسهم المجاورة لها يمينا 
عند زیادتها ويسارا عند التقليل . 

:Desaturate الأمر‎ 

وهو يعمل على إزالة جميع الألوان الموجودة بالصورة فيما عدا اللونين 
الأييض والاأسود. 

: Replace color الأمر‎ 

وهو يعمل على استبدال لون بلون آخحر وذلك من خحلال دید 
خحصائصه على الصورة فمثلا: يمكن اختيار أحد الألوان بالضغط عليها 
بالمارس مرة واحدة فيظهر اللون فى المربع الأوجود أعلى كلمة مامصه؟ ولتغيير 
اللون على الصورة الأأصلية» ومن Saturation‏ مکنا تغیسر درجه تسیع اللون 
والإضاءة من Lightness‏ . 

:Selective colors الأمر‎ 

ومن خلاله يمکن تغيير خحصائص الألوان أيضا ولکن كل لون على 
حدة» حيث إننا نحرف جيدا أن اللون عبارة عن مجموعة مختلفة من الالوان 
تم مزجها مح بعض بنسب محددة لتعطى ذلك اللون وهذه الدرجة المحددة 
منه» فعندما نقوم بتغفيير أحد هذه الألوان نقوم باخحتيار ذلك اللون من 
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5ح )». ثم لوم بتغيير نسب الألوان المكونة لذلك اللون من خلال زيادتها أو 
تقليلها فنلاحظ ذلك على الصورة الأصلية. 

:Channel Mixer الأمر‎ 

ویعمل هذ!| الأمر على تعدیل قنوات الآألوان الرئيسية للصورة ا یمکننا 
من خلق آلوان جذاية وجاديدة وبطريقة سهلة» فعندما نريد تعدیل أحد هله 
القنوات نقوم باخحتيارها أولا مj‏ خlzڻJ‏ ilفbiط e Out Put Chanelle‏ 
نضغط عليها بالماوس وبعد ذلك يمكننا عمل التعديل من خلال السهم المقابل 
لهذه القناة اللونية. 

:Equalize الأمر‎ 

ويعمل هذا الأمر على إعادة توزیع درجة اللإضاءة أو اللمعان على 
الصورة» ويعتسر هذا الأمر من الأوامر المفيدة خحاصة علد إدخحال صورة على 
الجهاز عن طريق الاء«صهء؟ وكانت أقل من الصورة الأصلية من حيث 
درجات اللإضاءة» فيعمل هذا الأمر على حل هذه المشكلة. 

:Threshold الأمر‎ 

يعمل هذا الأمر على تحويل الصور إلى اللونين الأبيض والأسود فقط » 
فمن خلال السهم الموجود أسفل النافذة وتحريكه يمينا ويسارا فيمكننا ذلك من 
زيادة آی من اللونين الأبيض والأسود. 

:Rosterize ja 

ويعمل هذا الأمر على إعطاء الصورة الطابع اليدوى. 

:Variations الأمر‎ 

فهو يتيح لنا إمكانية إجراء مجموعة مختلفة ومتعددة من التعديلات 
على نفس الصورة الأصلية مثل زيادة أو نقصان درجة اللإضاءة» آو زيادة أو 
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تقصان درجة آی لون من الألران الموجودة داحل الصورة»› فعلد اأضبغط عله 
تظهر لنا نافذة يوجد بها فى يسار أعلى الجزء العلوى الصورة الأصلية 
وبجوارها تظهر صورة بها التعديلات التى نقوم بها وعلى يمين النافذة تو جد 
مجموعة من الصور والتى کنا من اخحتيار وتحديد در حه الإضاءة بالصورة› 
أما الجزء الآحر فهو يمكننا من تغيير نسب باقى الألوان الموجودة بالصورة عن 
طریق الضغط عليه مرة واحدة على الصورة التى تحتوى على زيادة فى اللون 
المطلوب. 

:Duplicate الأمر‎ 

وهو يعمل على عمل نسخة من املف المفتوح بجميع محتوياتهء وعتند 
الضغط عاسيه تظهر لنا نافذة يمكن من خلالها كتابة الاسم المحديد للملف 
بجوار 8 م 0K‏ فنجد النسخة الحديدة تظهر لا على الشاشة. 

:Image Size الأمر‎ 


وهو المسئول عن تحدید حسجم الصورة أو املف من حيث الطول 8i٤‏ 
والعرض Width‏ ر حجم الطباعة من 2۵ا ”ا٣۴‏ ودرچة الوضوح من Resolu-‏ 


.tion 

فمنثالده یمکنتا تفيبر حجم الصورة إلى الأصغر وذلاكف من خلال 
طريقتین : 
الصورة . 


ثانيا: تصغير حجم الصورة بنسبة معيلة من خلال الضغط على السهم 
الأسود بجوار اع×ذ۴ ونختار ٤۸ء١۲٠۴‏ ثم نكتب النسبة المراد تغيير الصورة 


إليها م ضط OK‏ فيقوم البرنامج بتقليل مساحة الصورة باللسبة المطلوبة 
مسا 
E sele‏ 


س ي ا ا )ي 


|مر :Canavas size‏ 
ويقوم هذا ال"مر بإتاحة إمكانية تكبير سطح العمل دون تكبير الأشكال 
المو جودة مع سطح العمل . 
قائمة :Select‏ 


هذه القائمة تحتوى على العديد من الأوامر ومنها-ءR‏ - †>eامءمD‏ - A1‏ 
٤ء‏ وهمذه الأّوامر هى الملسئثولة عن كل ما يتعلق بعمليات التحديد 
(Selection)‏ . 

الأمر اا۸ 

ويقوم هذا الأمر بعمل تحديد للصورة أو الملف بأكمله» ولإلغاء هذا 
التحديد نضغط قائمة 1ء8 ونختار الاأمرDeselect‏ فيقوم البرنامج بإلغاء آى 
تحديد على الملف المفتوح» ولإعادة التحديد مرة أخرى نضغط ١ءام8‏ ثم -عR‏ 
٤م‏ فيقوم البرنامج بعمل آخر عملية تحديد قمنا بها . 

ولتحديد لون معين من على الصورة نختار الأمر #عصدR‏ ٣0اه‏ فتظهر 
نافذة يمكن من خلالها تحديد اللون المراد العمل به. فعلى سبيل المثال اللون 
الأحمر»ء وذلك بالضغط عليه بالفارة (#«n0ص)‏ مرة واحدة ثم )0 فيقوم 
البرنامج بتحديد اللون الأحمر السابق اخحتياره. 

كما آنه يمكننا عكس هذا التحديد: أى تحديد كل الأجزاء الى لا 
تحتوى على اللون الأحمر فى الصورة وذلك من خلال الأمر 8#إ۷6صذ» كما 
يتيح لنا برنامج ال ممهط5 0اط إمكانية القيام بأى تعديل على هذا التحديد 
أو «0ناءمامS‏ وذلك من خلال استخدام الأمر اناه من قائمة 561٥۰۲‏ مثل 
)Border - Smooth - Expand - Contract)‏ فمثلا إذا قمنا بعمل تحدید ار 5٥-‏ 
«oتاءها‏ على شكل مربع نقوم باستخدام قائمة 81e‏ ونختار الأمر رfنفهM‏ 
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ثم ۵روم×8 ثم نحدد مقدار الزيادة المطلوبة وهى تقدر ب ءاع×ذ٣‏ ثم نضغط 
۰0k‏ فیزداد حجم الشكل بنفس القدار المسبق تحديده فی جمیع الاتجاهات . 

أما إذا أردنا تقليل الحجم وهى عكس العملية السابقة فإننا نفتح قاثمة 
ثم نختار الامر Modify‏ م 1ع فتظهر لنا نافذة يمکن من خلالها 
تحديد حجم النقصان المراد تنفيذه رهى أيضا تقدر ب ۴×۶ ثم نضغط 0۴ . 

:Border رئîلا‎ 

ولعمل برواز (80۲461) لهذا التحديد السابق نضغط قائمة ام8 ثم 
Modify‏ ثم Border‏ فتظهر لنا نافذة يمكن من خلالها تحديد عرض البروار 
اراد تنفیذہ من طال۷ ثم نضغط )0 . 

:Smooth لمر‎ 

أما الأمر طأمم؟ فهو يقوم باستكمال عملية التحديد لدرجات الألوان 
الغريبة من درجة اللون والتى سبق تحديده فى أول مرة. 

فمللا عند تحديد آحد الأجزاء الموجودة بالشكل الراد العمل عليه 
فنلاحظ : وجود بعض الأجزاء لم تدخحل ضمن التحديد لباقى الشكل وذلك 
لاحتلاف درجة لونها عن درجة اللون المسبق تحديده والذى ضغطنا عليه أول 
مر 

ولإإدحالها فى نطاق ذلك التحديد نضغط الأمر Modify wû Select‏ 
«Smooth û‏ فتظهسر لنا تأافذة يمكن من خلالها تحديد درجة إل طاممدص؟ من 
خلال diusهR‏ eامصسه؟‏ وهی تقاس بواه×٣‏ ثم نضغط 0 فنلاحظ دخول 
العديد من الأجزاء ضمن التحديد الكلى والتى لا تحمل نفس اللون. 

:GroW الامر‎ 

وهو يقوم بتحديد كل النقاط العديدة والتى تدخحل ضمن التحديد والنى 
ل ی را 
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فمثلا: نقوم بتحديد مستطيل على نفس اللون الأحمر ثم نضغط اءء[ع؟ 
ونختار الأّمر 0۷ا6 فيقوم البرنامح بالببحث عن كل النقاط أو الأماكن المجاورة 
للتحديد وإدخالها ضمن نفس التحديد» إذّا فهو يقوم بتحديد كل اللون 
الأحمر الموجود فى الصورة. 

:Similar لامر‎ 

هو يشبه الأمر 60٥۷‏ ولکن يختلف عنه فللا حيث إنه يبحث عن 
اط الى تخل تفن الرة اجرد الو ها ريي الرجره اوا 
التحديد ليشمل جزءا جديدا غير الذى قمنا بتحديده من قبل حيث نضغط 
قائمة٤ء16م؟‏ ونضغط الاأمر rransform Selection‏ وہذلك یمکننا التحکم فی 
حجم ال ١هنامماءS‏ وعلينا أن نعرف أن عملية التحديد من العمليات الهامة 
والمستخدمة بكثرة بالنسبة لمستخدمى برنامج ال Photo Shope‏ ولکن احیانا ما 
نختاج إلى تحديد بجزء معين لفترة طويلة» فقد يحتاج العمل عليه إلى فترات 
طويلة . إدا: كيف يمكن حفظ نسخة من الصدناءعام8؟ 

يتم ذلك من خلال الأمر «هناءءام8 82۷8 فتظهر لنا نافذة تحتوى على 
خانة تسمى 4۳١‏ فيتم كتابة اسم لذلك التحديد ثم نضغط )0 . 

وللتعرف على كيفية استرجاع التحديد مرة أخرى نضخط القائمة >ع[ء5 
ٹم Deselect‏ ل¥إلغاء التتحديد» ثم نضغط الاأمر Load selection‏ ثم 0k‏ فیظھر 
التحديد مرة أخرى ما يسهل استخدامه موفرا الكثير من الوقت والجهد. 

:Feather رمÎل|‎ 

ويعمل هذا الأمر على كسر حدة الجزء المحدد بتدريج الحواف لونيا مح 
لون الأرضية. 

فمثلا: نحدد مستطيلاً فى مساحة معينة وليكن على المساحة المحتوية 
عل اللون الأحمرء فنضغط قائمة Sect‏ ٹہ e۲طاء۴‏ ٿث Ok‏ . 
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ولرؤية تأثير هذه العملية نقوم بعمل تسخة من الحزء اللحدد ثم نقوم 
بسحبها إلى جزء آخر مختلف اللون حيث يمكن ملاحظة هذه العملية على 


الأطراف . 
بعض النقاط الهامة لتوظيف بعحض الأدوات فى التصميم للطتون 
التشكيلبة. 

:Brushes د31‎ 


يمكن الوصول إلى هذه الأداة عن طريق الضغط على مفتاح ۴5» أو 
عن طريق النقر على علامة sعطو8‏ الموجودة فى الحانب الأيمن من شريط 
Options‏ . 
مد اخحتيار الفرش المجهزة ہشکل مسبق : إذا ما قمنا بالنقر برر الماوس 
الأيمن فى أطار الصورة» ستظهر صورة مصغرة من لرحة یعطوںBr‏ 
ال رف ا ر ف لرن ال م اا ما و 
أيضًا القيام بنفس العملية عن طریق اللقر على أيقونة Brush‏ 
الموجردة فى شريطءnه‌نامه,‏ 
أدوات الرسم والتلوين للتصميم: 
يعتمد الكثير من المصممين والفنانين المستخدمين لهذا البرنامج على 
أذرات ارين ال طا ف الهابة تن تار رات الفر شا اون الى 
يقع غلیه احتیارنا عن طریق استخدام خحیارات esنصھصر٥‏ ماه فی لوحة 
B6‏ . وتتمثل آهمية أداة طئنا8 فى أنها تتيح للمستخدم أن يرسم حًا 
مع دید که ویستطیح المستعخدم ايض أن پجعل هذا الخط حادا او موهًا. 
على آيقونة طیںBr‏ نھ فی شریط کہ هناو التی تتسیح لا إخدات الاين 


gg .د‎ 12 0 


4 وا5 مع النقر على مفتاح ۴. وإذا قمنا بإعادة نفس العملية مرة أخرى 
سيتم إلغاء تتشہط hایںاB‏ نے , 


Pencil: 3a 
تقوم أداة ]ع۴ بأداء نفس وظيفة ١اون8» فعن طريقها نستطيع أن‎ 
نرسم خحطًا مع التحکم فی سمکه ولونه. لکن فی حین أن خحطوط أداة ا8‎ 
ملساءء ند أن خحطوط أداة 11 خشنة » ودون أى إمكانية للمزج بينها وبين‎ 

آلوان الخلفية . 

وعند اخنحتبارنا لأداة 1 بظھر مربع حوار ۴۵8 ٥٤ا‏ فی شرہط 
pion‏ وإذا ما اخترنا استعمال E۲۵8‏ اھ پتم استخذام لون الخلفية فی 

وعند قيامنا برسم حط سنلحظ حاجتنا المتكررة إلى تغيير لون الفرشاة» 
وهو ما یمکن القيام به بسهولة عن طريق استخدام لوحة إه1ه٤.‏ ولاختصار 
الوقت يمكن القيام بتغيير اللون مباشرة عن طريق أداة وها( مو۴» بالنقر على 
اللون المرغوب مع الضغط على ا4 فى لوحة المغاتيح . 
أدوات التأخيرات الطنية التشكيلية: 

لا يعتمد مستخدم برنامج مەSh‏ t0مطP‏ على آدوات التآثيرات الفنية فى 
إضافة أو إزالة الآلوانء لكن الهمدف من استخدام أدرات التأثيرات الفنية 
الأساسى هو التآثير على الألوان التى تم إدخالها على الصورة أو الرسم› 
وفیما ل توصیح لو ظيفة ومهام هله الأدوات : 

:Blur 3lدİ‎ 

تقوم هله الأداة بعمل مويه آو تقوم باضافة ادن ضسابی عن طریق 

حمض قبمة التباين ا البكسلات . 


a جل‎ 


دا3 :Sharpen‏ 
تقوم بأداء الوظيفة العكسية لوظيفة ا8ء وذلك عن طريق رفع قيمة 
التباين بين البكسلات. فتقوم بإيضاح الصورة بشكل أكبر. 
:Smudge 3|3‏ 
تقوم هذه الأداة بتشويه آلوان الصورةء ويشبه تأثيرها على الصورة تأثير 
أن تضع جسمًا صابًا على اللون قبل آن يجف» ثم تقوم بسحبه. 
دا3 :Dodge‏ 
تقوم هذه الأداة بضبط ألوان الصورة عن طريتق قيامها بتفتيح الألوان فى 
جزء معين من الصورة عن طريق السحب عليه. 


:Burn 33Î 


تتيح لنا هذه الأداة القيام بتعتيم جزء من الصورة عن طريق السحب 
عليه . 


:Sponge 3I3 
تقوم هله إلداة رض بط درحة اللون بشکل نھائی › فھی تهوم ٻالتقليل من‎ 
قيمة التسہ اللونى وقيمة التباين من الصورة» كما يمكننا القيام بضبط الأداة‎ 
بحيث تقوم بآداء العملية العكسية (زيادة قيمة التشبع اللونى وزيادة قيمة‎ 

الشات 
# عند قیامنا پاستخدام آداۃ Blur‏ پمکننا ایضا استخدام Sharpen ilsÎ‏ 
عن طريق الضخط على مفتاح 41ء وتظل أداة ١٠م٤514‏ متوفرة فقط 
أثناء ضغطنا على مفثاح ا[4» واستخدام أداة ٣۷[ا8‏ عند تحديد أداة 
Spe‏ عن طريقق الضخط على مفتاح ٤اه‏ أيضًا. ونفس الأمر عند 
تحدیدنا لأداة eعفہ(‏ یمکننا تشغیل أداة u”‏ 8» وعند تحدیدنا آداۃ 
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Bın‏ مکنا تشغیل آداة ٤‏ عله( . . وهو ما یساعدنا على توفیر الکثیر 
من الوقت. 

# وبمكننا أيضًا وضع أداة p۴۸‏ طS‏ بدلا من أداة اا8 فی مربع 
الأداة. ويمكننا الضغط والنقر مرة أخحرى لتحديد ادا Smudge‏ 
وثانية للعودة إلى أداة سا8 . وأيضًا الضخط على ۸1۲ مع النقر 
با لاوس على أيقونة أداة eچلە0‏ للانتقاال بين Bur, Dodge‏ 
و Sponge‏ . 

# ویعجحب مراعاة آن ا خحتصار Blur öl»Î‏ فی لوحة المفاتيح هر ۸> وأ 
الحتصار آداة ئ فى لوحة المغاتيح هو 0» كما أن اختصار لوحة 
الألوان فى لوحة المفاتيح هو 0 أيضًا» كما أن الضغط المتكرر على 
على حرف ۸ يؤدى التبديل بين أداة eعudصS‏ وآداۃ 81u‏ . وعند 
تحديدنا لأداة #عله( يؤدى الضغط على مفتاح0 إلى الانتقال إلى 
أداة سس8 وإذا أردنا العودة مرة أخرى لاأداة 0«8#م5 نضغط على 
مفتأاح 0. 

# إذا ما شعرت بأنه لا قيمة لهذه الاحتصارات بالنسبة لك فكل ما 
عليك فعله هو الانتقال إلى قاثمة 6e۹‏ فی مربع حوار -۲ع؟۴e‏ 
enc‏ من خلال الضغط على مفتاح Ct‏ مع الضغط على مفتاح K&‏ 
أو تحديد se Shift Key For Tool Switch i‏ » آی آنه من 
الضرورى اأضعط على مفتاح Shift‏ مح احتصار لوحة المفاتيح المحدد 
للانتقال بين الأدوات . 


رسم الخطوط المستقيمة؛ 


یمکننا رسم الخطوط E‏ عن طریق استخدام Îدöl «Line‏ وتکمن 
أهمية هذه الأداة فى إنشاء الأسهم» وإذا ما كنت لا ترغب فى الاعتماد على 
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6 فى رسم الخطوط » يمكنك استخدام مفتاح اگاطS‏ مثلاء ما يسهل لك 
عملية الرسم والتلوين واستخدام الأدوات الأخرى التى لا يمكن استخدامها 
إذا ما اعتمدت على أداة 16ا وحدها. 

ولرسم وتلوين خط مستقيم انقر بالماوس على أية نقطة فى الصورة» ثم 
اضخط على مفتاح #اط؟ واضغط بال اوس على النقطة الأخرى التى ترغب فى 
توصيلها بالنقطة الأرلى» سيتم توصيل نقطة البداية بنقطة النهاية بتأثير خط 
مرسوم بالفرشاة فى شكل مستقيم . ويمكنك الاعتماد على هذه الطريقة فى 
استخدامك لأداة 1إء٫۴e‏ أو لاّداة eعudصS؟‏ آو لاأداۃ عله او حتی فی حال 
إذا ما رغبت فی تحریر وحدات البکسل فی خط مستقیم . آما إذا ما رغبت فى 
إنشاء أشكال حرة من المضلعات» يمكنك ذلك إذا ما ضغطت على مفتاح 
اط5 مع النقر بالماوس على الأداة. 

ويجب مراعاة أن الاعتماد على مفتاح اأاط؟ يؤدى إلى التقليل من قدرة 
urاB‏ و«arpeطS‏ على التأثير» فإذا ما رغبت فى تحرير محيط صورة. 

- تلوين ورسم الخطوط الحمودية: 

إذا ما آردت رسم خط عمودی سواء کان رأسيًا أو أفقيًا» اضغط على 
زر الماوس ثم قم بالضغط على مفتاح گنط8› ثم اسحب فی اتجاه رأسى أو 
أفقى مستبخدما أداة من أدوات التلوين أو التحرير. ويجب ألا ترفع إصبعك 
عن مفتاح نط إلا بعد أن تنتهى من عملية السحب» أو إذا رغبت فى تغيبر 
اتجاه الخطء ويمكن استخدام مفتاح ااط؟ فى تحويل الخط المائل إلى خط 
عمودی واستخدامه فى رسم الأشكال المضلعة. 


:Smudge šlaÎ 


تقوم هذه إلأداة بلشر الآلوان من خلال دمجها م بعضها 
بعضًا» وطبيعة أداء هذه الأداة يعتمد على إعدادنا خيارات تحکم Strength‏ 
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وPainting Finger‏ فى شريط ء«ەنام0» التى نصل إليها عن طريق الضغط 
على E†e۲‏ أثناء استخدامنا لادا eچSmud‏ . 


- خر Strength‏ 
تعمل أداة #عفS"u‏ على لصق الصورة بشكل متكرر بطول ضصربة 
الفرشاةء لذلك نجد أن خيار طاع١هءا؟‏ يقوم بتحديد المسافة التى تقوم فيها 
eعudصS‏ بنشر الألوان» فإذا زادت قيمة طاع١ءء)؟‏ كانت مسافة نشر الألوان 
أكبر وأبعد» فإذا ما قمت بضبط خيار اأع١۲6اS‏ على نسبة 100 فإن معنى 

ذلك أن #علسس$ ستقوم بنشر الألوان من أول عماية السحب حتى نهايتها . 
.ڍر Finger Painting‏ 

إذا ما قمت بتحدید هذا الخيار» فان أداة Smudge‏ سوف تقوم ت 
نسبة ضئيلة من لون الواجهة مع ألوان الصورة. لكن إذا ما قمت بضبط حيار 
Strength‏ على 100/ أثناء تنشبطك یار عہناماوم ۲ععمذ۴» ستلحظ أن أداء 
أداة eع‏ ا٣ء‏ سو ف یکون اثلا لداء أداة اون8 , 

٭ ویمکننا آن نقوم بعکس استخدام خیار نةم ۲٥عمذ٣‏ عن طریق 

ب تاح ناء »> واد الغنا تل هد 
الضغخط على مفتاح A‏ آثا السحب وإذا ما آلغينا تنشيط | 
الخيار فان الضدذط على مقتاح Alt‏ ص السحب سيۇدى إلى استخدام 
لون الواجهة فقط لا عير . 

ونلاحظ ان خیار مرها ااه ولا ہین لاأداة 6چ۵ں"8 كيف تقوم ہتجميع 
الألوان فى طبقات الصورة الشفافة »> ووضعها فى الطبقة الشفافة الظاهرة من 
الصورة 

Sponge al) 

إذا ما قمنا بتشيط خیار 0788م. يجب علينا Saturate aj رiتخن ù‏ 

(زيادة التشبع اللونى) أو عاaإناووء‏ (تقليل التشبع اللونى) من قأئمة ءلهM0.‏ 
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# إذا ما قمنا بتحديد »8٩14٤‏ ستقوم أداة #ع«0م؟ بزيادة قيمة التشبع 
اللونى بالسبة للألوان التى نقوم بسحبها. 
٭ ما إذا ما قمنا باختيار (sure‏ ستقوم ساعتها eع«0م5‏ بخفض 
ee O‏ 
ویمکلنا الانتقال بین خیاری S8‏ وعratں†ەء06‏ باستخدام لوحة 
المفاتیح› کما یلی : 
Shif+ A -‏ +مفتاح الحرف 8. 
Shif+ A -‏ +مفتاح الحرف 5. 
وأيًا كان انحتيارك» ستلحظ أن إعدادك ل wWها۴‏ سواء كان مرتفعا أو 
منخفضًا سيحقق نتائح مرضية جدا. (عزيزى الدكتور: يجب إضافة مثال 
تطبيقى فيما يخص النقطة السابقة) 
ويمكنتا الاعتماد على أداة #ع«همS‏ بالنسبة للصور الرمادية» وإحداث 
تأثيرات رائعة فيما يخص زيادة أو إنقاص درجة التباين أو زيادتها بين وحدات 
البكسل المتجاورة . (يجب إضافة مثال تطبيقى أيضًا) 
# ويمكننا أيضا استخدام اط أ الموجودة فى شريط ك«هنام0» عند 
استخدامنا لّداة #ع«مم؟ وأدوات ضبط الألوان الأخرى مثل ءعٍل50 
lê Burny‏ پنیح لتنا إحداث عدد من المؤثرات بشكل سريع » فإذا 
كنت فى حاجة لاستخدام أداة Spon‏ لا تقم بتحريك ال اوس من 
على الموضصع الذى اخحترته قبل استعراضك لاعداد طعںہط نھ ٹم قم 
بتحريك المؤشر عندما يتم لك ما آردت . 
# إذا ما أردت التراجع عن إحدى خطوات التلوين أو عن خطاً ماء 
يمكنك إلغاء هذا الئطاً أو التراجع من خلال لسوحة المفاتيح عن 


Ê‏ 4و .ل 


طريق الضغط على 1+2 فى لوحة المفاتیح» أو قم بفتح ۴i٤‏ 
واخحتر حيار d0ہ‏ ل . 

*# ويمكنك التراجع أيضاً عن إحدى خطوات ضربة الفرشاة عن طريق 
اختيارك لأحد الأوضاع السابقة فى لوحة اا۴ التى تسهل لك 
احتيار الوضع الذى تريد الرجوع إليه وإلغاء كل الخطوات التى تليه. 

. حيار ۴ad e‏ : 
يؤدی استخدامنا یار ۴۵۵e‏ آن تہدو ضریات الفرشاۃ کما لو کانت 
تخبو را ویمکن استخدام هذه إلّداة عن طریق النقر على Edit‏ نم 
«Fade‏ او یمکن آن تقوم بذلك عن طریق لوحة المفاتيح: Ctrl +Shift+F‏ « 
وتغيير ازج الخاص بضربات الفرشاة» ويمكن استخدام خیار عله مع کل 

أدوات التلوين والتحرير جنا إلى جنب مع بقية آدوات برنامج 810p‏ 0اهط۴. 
كيطية التحكم فى أداء أدوات التلوين والتأثيرات الضتية التشكيلية: 

زلحظ أن آداء كل أداة يختلف وفقًا حجم وشکل امؤشيرة المعروف لا 
باسم طرف القرشاة. فالأشكال المختلضة لأطراف الفرشاة يطلق عليها اسم 
الفرش» فستجد أن الفرشاة الكبيرة ذات الهيئة الدائرية تقوم برسم ضربات 
عريضة› ما الفرش الصغيرة البيضاوية فتستهخدم فى إجراء تعديلاث » لقدرتها 
على إحداث ضربات رفيعة» وسيجد المستخدم لهذا البرتامج تلوعا کبیرا فی 
الفرش فيما بين الفرشاة العريضة والفرش الصغيرة» مما يتيح مجالا أكبر 
للاختیار والتعديل . 

- كيطية اختيارالمرشاة المناسبة: 

ذا ما قمت ب دا الرسم أو التلوين يمکنك القيام پتعديل 

خصائص الفرشاة بعدة طرق : 
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- الضغط على الزرالأيمن للماوس: 

اضغط على زر الماوس الأيمن داخل إطار الصورة» سيتم عرض لوحة 
وی علی آشکال الفرش التی تم إعدادها بشکل مسیق» هذا إلى جانب 
قاتمة أخحرى تحتوى على عدد من الخيارات الإضافية . بالطبع بعد استعراضك 
للختلف أشكال الفرش المعدة مسبقًا واختيارك لا يتلاءم مع تصميمك أو 
صورتك» قم بالضغط فى النهاية على مفتاح yÎ Enter‏ مفتاحداںاه‌R‏ » فیتم 
إحضاء اللوحة. كما يمكنك أيضًا إنهاء هذا الخيار عن طريتق الضغط على 
مفتاح ٠‏ فتختفى اللوحة وتبقى الفرشاة دون إدخال أية تعديلات عليها. 

وإذا كان جهاز الكمبيوتر الخاص بك يحتوى على لوحة الرسم الرقمية 
التى تعمل بالضخط» سيساعدك ذلك على التقليل من حجم ضربات الفرشاة 
کل یری کا ھر ترفح فی الکن واا قير رات ارف 
فى صورتها التقليدية. وإذا ما رغبت فى الاستغناء عن خحيارات ضربات 
الفرشاة فى شكله المعتادء يمكنك الاعتماد على خيارانة(صدطا Large‏ من 
ا ا اروت ل ئ ا ا رات قرات ال فا رة 
أ خر «١‏ اتر Stroke Thumbnail‏ . 

:Brushes 

اختر 5هطود‌8 آو قم بالضغط على ۴5 لتقوم بمعاينة قائمة esطوںآ8»‏ قم 
بالضغط على ءاعء۲إ۴ 8ن8 - التجهيزات المسبقة للفرش - لتقوم 
باستعراض عدد من أشكال الفرشاة المجهزة ہشكل مسبق» هذا إلى جانب أن 
ذلك سيبيح لك الاطلاع على صور معينة كبيرة لشكل الفرشاة النشطة أسفل 
اللوحة» كما آنه سيمكنك التحكم فى سمك ضربات الفرشاة إذا ما قمت 
بتنشيط ءءنسددم ر2 مم4ط8 على يسار اللوحة. 
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وإذا ما كنت تريد تحديد استخدام أحد الفرش المسبقة التجهيز فقط› 
أضغط بزر الماوس الأيمن على الفرشاة المختارةء أو اضغط على مفتاح 1٣ا٣‏ 
مع الضغط بال ماوس. 

# وستواجه مشكلة بالنسة حجم عرض لوحة sعطا8»‏ حيث إنك 

ستلاحظ اتساعها من الكبر بحيث إنه من غير الممكن لتا أن نشبتها 
فى الجحانب الأيمن من اللوحة آثناء العمل فى الصورة» ويمكن 
التغلب على هذه المشكلة من خلال الضغط على مفتاح ۴5 أو أن 
نقوم بإلغاء تنشیط خیار ۷ew‏ dہaم×E‏ فی قائمة sھطیB»‏ ما 
يؤدى إلى أن يصبح عرضها هو عرض اللوحة الافتراضية . 
:Master Diameter‏ 
إذا ما قمنا بعرض لوحة كءإئنB‏ أو لوحة الإعدادات المسبقة على 
الشاشة» يمكننا التحكم فى حجم الفرشاة من خلال التحكم فى قيمة ۲ئ۷ 
۲ 8ënا(»‏ وسنجد أن وحدة القياس المستخدمة بالسبة لهذه القيمة هى 
البكسل . وتعبر قيمة البكسل عن أكبر سمك لضربة الفرشاة يمكن التلوين 
به» وبالطبع يمكن أن يتم تقليل هذا السمك عن طري 0y”‏ مموط؟» 
آى ننا يمكننا آن نتحكم فى قطر الفرشاة حتى عند استخدامنا للفضرش غير 
الدائرية . 
# ويمكن تصغير أو تكبير حجم قطر الفرشاة من لوحة الغاتيح مباشرة 
عن طريق الضغط على مفضستاحى القوس الأيمن» فيتم تكبير حجم 
قطر الفرشاةء أما الضغط على مفتاح القوس الأيسر فيؤدى إلى 
تصغير حجم قطر الفرشاة . 
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- اختصارات استد عاء الأدوات: 
يسهل الانتقال بس التجهيزات المسبقة عن طریق أوحة المقاتيح › فالضغط 
على مفتاح الفاصلة )٠(‏ يتيح لنا الانتقال إلى شكل الفرشاة السابق فى 
القائمة» أما الضغط على مفتاح النقطة( .) فيتيح لنا تحديد شكل الفرشاة 
شڪل الفرشاة الأول ى القأثئمة وهو عبارة عن بکسل واسحصلك -» وإذا ما 
استمر ضغطنا على مفتاح أ۴ مع الضغخط على مفتاح النقطة يتم تحديد 
شكل الفرشاة الأّخير فى القائمة. 
وبشكل عام الشكل الذى سيكون عليه المؤشرإ50اںا٣)‏ سيحدد إذا ما 
كانت إحدى الّدوات نشطة آم لاء فإذا ما كان ال إموإںC‏ (السهم الصغير 
الذى يقوم الماوس بتحریکه) يبدو على شکل + أو أيقونة إحدی الّدوات› 
فان قیامك بالضغط على C٣1‏ +× سیؤدی لإظھاروء ٥٣o‏ ٣٤إ۴»‏ ئم قم 
بالضغط على ٤1+3‏ لإظهار لوحة Cursors‏ &ayاDisp»‏ وهو ما سمح لك 
با ختیار Brush Sze‏ أو حجم الفرشاة» من أز رار Cursors‏ عمنامنه۳» فتستطیعح 
إنشاء فرشاة يبلغ قطرها 2.500 بکسل › وهو ما سيؤدى لزيادة حجم المؤشر 
بصورة متتابعة. 
- وفى حالة رغبتك أن يكون للفرشاة شكا مخصص »۰ تستطیح القيام 
بذلك عن طريق لو حة „û Brushes‏ تحدید Brush Tip Shape‏ نيتم 
عرض الخيارات كما هو موضح فى الشكل» تستطيع الآن تحديد 
الفرشاة المناسبة اعتمادا على الخيارات الاآتية : 


rDiameter -‏ 
بقوم هذا الخيار بتحديد عرض شكل الفرشاة» فيمكننا التحكم فى قيمة 
عرض القرشاة بداية من 1 وحتى 2.50 بكسل . ويجب مراعاة أن شكال 
الفرشاة التى يبدا قطرها من 0.5 بكسل فما فوق تعد كبيرة جدًا لدرجة أن 
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عرضها بشکل دقیق فی؟«هنام0 غير عكن» كما أن معاينة ضربة الفرشاة 
أسفل لرحة sعطوںاB‏ تكون غير دقيقة إذا ما كان التحديد يزيد عن 50 


بکسل . 


:Angle - 


يقوم بتدوير الفرشاة حول محوريهاء وإن لم تكن الفرشاة بيضاوية » فإن 
الفرق سيتضح لك بعد استخدام هذا الحيار . 
:Roundness -‏ 
إذا ما رغبت الحصول على شكل فرشاة دائرى» يجب أن تكون قيمة 
هذا الخيار أقل من 100/» فإذا ما ضبطت قيمة هذا الخيار على 50/ ستحصل 
على فرشاة ذات شكل قصير وعريض . 
ويمكننا ضبط زاوية الفرشاة بصورة أفضل وأوضح عن طريق سحب 
لمقابض السوداء والسهم الرمادى مما يؤدى لتغبير درجة استدارة وزاوية الفرشاة 
على التوالی» فیتم تغخییر قيمة eاعمھ‏ ووومم4«ںه‌۸ بشکل تلقائی . 
+Hardness -‏ 
ما أن كل أنواع الفرش دائمًا ما تكون مصقولة» فإن الطريقة الوحيدة 
لتنعيم حواف الفرشاة أكثر هى عن طريق سحب شريط كله بعيدا عن 
7/100« فا 70 يحول تدریج الفرشاة من بكسل واحدة ملونة متصلة فى 
مرکزها إلى دائرة من البكسلات الشفافة حول محيط الفرشاة. وبالطبع 
يمكنك تجاهل حيار ویعدل۲ه[۴ عند استخداما لأداة ازعم‌۴ . 
ويمكننا التحكم فى قيمة حيار sو٥«ل:ه‏ عن طريق لوحة المغاتيح› 
بالضغط على مفتاح #نط5 والنقر على القوس الأيسر ]» فيتم تنعيم طرف 
الفرشاةء أما ضغطنا على انط؟ والئقر على القوس الأيمن [ء فيؤدى إلى 
تخشين طرف الفرشاة. 
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الباب الثالث 
نطبيقات استخدام الكمبيوترفی الفنون 
على راهچ | ءمpم0 .Ph 0t0 Sh‏ 


لا 


نستعرض فى هذا الجرء من الكتاب مجموعة من 
اللتائج التصميميه التى تم تنميذهاباستخدام 
الكمبيوتر بمساعدة برنامج الطوتوشوب 
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المحتويات 

لموضوع 
مقدمة 

اباب الأول (الكمبيوتر والضنون) 
الكمبيوتر والفنون 
أهمية استخدام الكمبيوتر 
الابتكار والكمبيوتر 
مشکلات الابتکار والکمہیوتر 
أهمية المصادر التصميمة 
الاستلهام والتمي 
منظومة الاستلهام فى التصميم 
أساليب الاستلهام 
مصادر أفكار التصميم 
الكمبيوتر كأداة للتصميم 
منظومة التصميم بمساعدة الكمبيوتر 

الباب الثانى (الكمبيوتر والفنون) 
الحاسب الآلى (الكمبيوتر) 
العناصر المكونة لمنظومة الحاسب الآلى 
المكونات المادية للكمييوتر 
برامج الكمبيوتر 
الرسم والتصميم والتطبيق 
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الموضوح 
السمات الميزة لاستخدام الفوتوشوب فى الفنون 
برنامج القوتوشوب ومحتوياته 
ملف التاريخ 
قوائم الفوتوشوب 
بعض النقاط الهامة لتوظيف الأدوات فى التصميم 
الباب الثالث (تطبيقات استخدام الكمييوتر فى الفتون) 
المراجع 
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من منطلق المفهوم الشامل للعملية التصميمية فى *ماجستير كلية الفنون التطبيقية فى تاريخ الفن ٠‏ 


تسين ورفع كفاءة تہ ج التطبيقي قان اة آلية والتصميم و الطباعة 1995 . 

وبرمجية قد بداً ااا حدیغا فی العديد من د کتوراه الفلسفة في الفنون التطبيقية في مڄال 

الصناعات بمختلف دول العالم. ويطلق على تلك التصميم وتاريخ الفن 1999 . 

lلiظم)M (C.A. D/C. A.‏ بمعنى التصمي أستاذ التصميم بكلية الفنون التطبيقية بجامعة بنها 
التصنيع بمساعده الخاشبات الإلكترونية؛ حيث تعنى ٠‏ 2011 . 

ا 2 & Et‏ 3 «عميد كلية الفنون التطبيقية جامعة بنها (2011) , 

7 ۸5 اس باس الحابا وتس اک بيقية جامعة ب 

M(‏ .۸ .€ ) التصنیہ مساعدة لاسب اختصارا للاسم عضو نقابة مصممي الفنون التطبيقية (تصميم). 

Computer Aided “Manufacture‏ «عضو نقابة الفنائين التشكيليين شعبة ( تصميم 

ویتکون لضام (CAD /CANM)‏ من أجزاءٍ کن جراقیکي ) : 

الاختيار منها حسب الحاجة وذلك لكل من الأجهزة «#عضو باتيليه القاهرة ( فنون تشكيلية ). 

والبرامح حسب الهدف المحدد للنظام من حيث «عضو الاتحاد الدولي للتصوير الفوتوغرافي . 

وحدات الإدخال والإخراج وعدد النهايات الطرفية #قام بالتدریس في عدد من کلیات التربية النوعية 

65 الى تمكن أكثر من مصمم من العمل فى والفنية في مصر والملكة العربية السعودية ( قسم 

ذات الوقت کفریق غمل لکل منھ لمر خلة من مراف الحر نة الد باند یو 

الخمل: «شارك بتصميماته وأعماله الفنية في الكثير من 

ب ت المعارض والمنتدذيات داخل مصر وخارجها . 

ل ae E‏ #له س من البجحوث في المؤقرات والمجلات الفنية 

ومهارية تطبيقية حول موضوع د 

الحاسب الآلى فى الفنون التشنكيلية والتصميم من داخل مصروخارجها . 

خلال منظومة تدا م الكمبيوتر في الفنون 

٠ والتصميم‎ 
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